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LINEA IQ
UNA GRANDE SFIDA SEMPRE A PORTATA
DI MANO! LA LINEA IQ DI SMARTGAMES
OFFRE TANTISSIMI MODI PER METTERE
ALLA PROVA LA VOSTRA LOGICA, IL
VOSTRO PENSIERO LATERALE E IL
VOSTRO GRADO DI PROBLEM SOLVING
CON UNA SERIE DI GIOCHI MULTILIVELLO
DI DIFFICOLTA CRESCENTE, IL TUTTO IN
UN PRATICO ASTUCCIO DA PORTARE
SEMPRE CON VOL
SMARTGAMES? SMARTLOVE!
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B FANTASMA

AL FANTASMA
SMR433

GNOME SWEET GNOME

SMR038

3 simpaticissimi gnomi hanno
costruito la loro casa nel tuo giardino!
Riuscirai a capire dove si nascondono?

DUNGEON ESCAPE

SMRI107

In questa avventura devi scappare
dalle segrete rotolando attorno agli
ostacoli e ai mostri! Scopri i percorsi e
scappa con il bottino verso la vittoria!

DROPZONE

SMRI109

Lascia libero I'architetto che c'¢ in te

e salpa per un’eccitante montagna

russa di biglie! Sfida te stesso e risolvi

i rompicapi, crea percorsi divertenti e
guarda le biglie seguirli velocissime! ’

FUGA DALLO
SPAZIO
SMR426

CACCIA AL

| DA OGGI IN
ITALIANO!

—

I TRE CAPPUCCETTO
PORCELLINI ROSSO
SMR023 SMR021

TRAPPOLA

NEL TEMPIO
SMR437

4/ (Cappuccetto |

Rogso



FLEXIQ.

PLAY « ADAPT - 6ROW

UNA MiSSIONE iNCENTRATA_
fULLO SVILUPPO DELLE ABILiTA!

SWITCH IT!

SITIL PRIMO A INDIVIDUARE IL COLORE OPPURE L'OGGETTO!

GIRA UNA CARTA, SCANSIONA LA STANZA DISORDINATA E SITIL
PRIMO A INDIVIDUARE IL COLORE OPPURE L'OGGETTO CHE
APPARE DI PIU. DURANTE IL GIORNO, USA LA LUCE DEL SOLE PER
TROVARE IL COLORE GIUSTO. DI NOTTE, SENZA LUCE, PUOI VEDERE
SOLO LE FORME. ORA TROVA L'OGGETTO GIUSTOIMETTI ALLA
PROVA LA TUA ATTENZIONE! E UN GIOCO DI CARTE DIVERTENTE,
VELOCE E FACILE PER TUTTA LA FAMIGLIA.

COD: FLX001
EAN: 5430003112007

MONSTER MASH
LA TUA MISSIONE E SBARAZZARTI DI TUTTE LE CARTE
MOSTRO DALLA TUA MANO MENTRE I TUOI RIVALI
CERCANO DI FARE LO STESSO! CERCA DI INDIVIDUARE
UNA COMBINAZIONE CORRETTA DI 3 VOLTE LO STESSO
MOSTRO, & VOLTE LO STESSO COLORE DEL MOSTRO O
3 VOLTE LO STESSO COLORE DI SFONDO. SIIIL PRIMO
A "SCHIACCIARE" IL MOSTRO FLESSIBILE E BANDIRE I
MOSTRI NELLA TERRA DI UN AVVERSARIO.

FLX101
EAN: 5430003112038

ABRACADA-BROOM

LE STREGHE E I MAGHI STANNO CERCANDO DI VOLARE AL
CONGRESSO ANNUALE DI MAGIA, MA LE LORO SCOPE SONO
MISTERIOSAMENTE SCOMPARSE!

USA LA MEMORIA PER TROVARE E RACCOGLIERE GLI
INGREDIENTI NECESSARI PER PREPARARE POZIONI
MAGICHE E FAR RIAPPARIRE LA SCOPA PEZZO PER PEZ/ZO.
MA FAT ATTENZIONE, PERCHE LE COSE TENDONO A
CAMBIARE MAGICAMENTE... E ASSICURATI DI EVITARE LE
ESPLOSIONI!

IL PRIMO GIOCATORE CHE RIVELA UNA SCOPA COMPLETA
VINCE LA PARTITA!

------------- COD: FLX4O1
EAN: 5430003112373




HANDS UP!

SITIL PRIMO A INDIVIDUARE A CATTURARE I LADRI CHE
SONO ENTRATI DI NASCOSTO NEL MUSEO E STANNO
CERCANDO DI RUBARE TUTTI I PREZIOSI DIAMANTI. SII
IL PRIMO A INDIVIDUARE LE GIUSTE COMBINAZIONI DI
CARTE E DIVENTA IL GIOCATORE PIU VELOCE AD
AFFERRARE IL DIAMANTE NEL MEZZOI

COD: FLX102
EAN: 5430003112045

MAKE A MOOOVE!

DUE MODALITA DI GIOCO! SIIIL PRIMO A TROVARE IL
FRUTTO OPPURE FAI UN *MOQOOQO'-VE"l

OPZIONE 1: AIUTA GLI ANIMALI A SMISTARE IL MUCCHIO
DI FRUTTA. TIRAT DADI E GIRA UNA CARTA. CONTROLLAI
DADI, TROVA IL FRUTTO CHE APPARE QUEL NUMERO DI
VOLTE SULLA CARTA E URLANE IL NOME!

OPZIONE 2: NON URLARNE IL NOME DEL FRUTTO, MA
INVECE, FAI'IL VERSO DELL'ANIMALE!

COD: FLX103
EAN: 5430003112052

| FLEXIQ.

RAPTOR RACE

AIUTA IL TUO VELOCIRAPTOR A RAGGIUNGERE IL TRAGUARDO
ATTRAVERSO UN PAESAGGIO PREISTORICOIUSA IL DADO PER
AVANZARE IL GIUSTO DINOSAURO PASSO DOPO PASSO,
OSSERVAITUOI AVVERSARI ATTENTAMENTE E PROVA AD
OTTENERE LA TUA TOP 3 NELLE GIUSTE POSIZIONI APPENA IL
PRIMO DINOSAURA ATTRAVERSA LA LINEA DEL TRAGUARDO!
RAPTOR RACE E UN DIVERTENTE E VELOCE GIOCO DA TAVOLO
TATTICO DOVE TUTTO PUO CAMBIARE IN POCHE MOSSE!

COD: FLX601
EAN: 5430003112366




TRIXO

PENSA OLTRE LA GRIGLIA PER RACCOGLIERE IL
MAGGIOR NUMERQO DI TESSERE!'TRIXO E UN GIOCO DI
STRATEGIA DIVERTENTE, VELOCE E MULTIDIMENSIONALE
DA 2 A 4 GIOCATORI CON REGOLE MOLTO SEMPLICIL.
FACILE DA IMPARARE, MA DIFFICILE DA PADRONEGGIARE!
AGGIUNGI UNA TESSERA ALLA GRIGLIA 3X3. PROVA A
CREARE UNA SERIE VINCENTE ALLINEANDO 3 SIMBOLI
IDENTICI SU UNA LINEA ORIZZONTALE, VERTICALE O
DIAGONALE E RACCOGLI TUTTE LE TESSERE DELLA SERIE!

COD: FLX501
EAN: 5430003112076

ORIZZONTALE VERTICALE

DIAGONALE

ANCHE USARE TATTICAMENTE PER IMPEDIRE Al

" CISONO 5 TESSERE SPECIALI TRIXO CHE PUOI

: TUOI AVVERSARI DI CREARE UNA SERIE DI VITTORIE.

fPOSTA UN'INTERA
LINEA Di TESSERE!

CI SONO ANCHE 3 TESSERE FRECCIA NEL
GIOCO. SE DISPONIBILI, PUOI UTILIZZARE

QUESTE TESSERE UNA VOLTA PER FAR

SCORRERE UN'INTERA RIGA O COLONNA

IN QUALSIASI DIREZIONE!

PENSA iN 3D!

LE TESSERE POSSONO ANCHE
ESSERE IMPILATE FINO A 3
LIVELLI DI ALTEZZAIIN QUESTO
MODO, TRIXO AUMENTERA LA TUA
ADATTABILITA A PIU LIVELLI...
LETTERALMENTE!

e 2




TAKAMACHI
TROVALO PRIMA E GRIDALO!'DIVIDETE I12 DADI TRA
: GIOCATORIL LANCIATELI TUTTI ASSIEME E SIATE I
SEEIT FIRSTEYELLIT ALST PRIMI A INDIVIDUARE LA FORMA O IL COLORE CHE

B APPAIONO DI PIU. GRIDA LATUA RISPOSTAE GIRA IL
TIMER DELLA SABBIAI GLI ALTRI GIOCATORI ORA
HANNO 10 SECONDI PER VEDERE SE RIESCONO A
TROVARE UNA FORMA O UN COLORE CHE APPARE DI
PIU. IL VINCITORE DI UN ROUND PUO TOGLIERE UNO
DEI SUOI DADI DAL GIOCO. E COSI VIA... FINCHE UN
GIOCATORE NON SI SBARAZZA DI TUTTI I SUCI DADL

_— ( SE NOTI 2 FORME IDENTICHE
DiCE BAME ‘ - : DELLO STESSO COLORE,
RPN g T @ @ CHIAMA
. . "TAKAMACH'"
O EVINCISUBITO D

LROUND QWO
COD: FLX201 %&

EAN: 5430003112069

ORBITO

SEGUIIL FLUSSO E CREA UNA FILA DI 4 BIGLIE!

ORBITO E UN GIOCO DI STRATEGIA PER 2 GIOCATORI
DIVERTENTE, VELOCE E "SCORREVOLE" CON REGOLE
MOLTO SEMPLICIL. FACILE DA IMPARARE, MA DIFFICILE DA
PADRONEGGIARE!I A TURNO, AGGIUNGI UNA BIGLIA AL
TABELLONE E PREMI IL PULSANTE "ORBITO" CHE FARA
SPOSTARE TUTTE LE BIGLIE DI 1 POSIZIONE SULLA LORO
ORBITAI'PER INIZIARE IL TUO TURNO, PUOI ANCHE
SCEGLIERE DI SPOSTARE UNA DELLE BIGLIE DEL TUO
AVVERSARIO IN UNO SPAZIO LIBERO ADIACENTE PRIMA
ocos AT DI AGGIUNGERE LA TUA BIGLIA.

FLEXIQ COD: FLX502
EAN: 0698142420222




EAUX TROU BI-Es MARA SURLEAU

Tra i toni tenui e le linee delicate, potrebbe nascondersi una
situazione pericolosa. Provate a domare questa incantevole
creatura e scoprite la sfida che vi attende. | fiori che circondano il
suo corpo semisommerso, il viso e gli occhiincorniciati da serpenti:

I

1000 PEZZI

PUZZLE: 48 x68 CM
RIF: MNCO1343
EAN: 3701551701343

SHALLOW WATER vanessamoraLEs

Questa illustrazione nasce dall'amore dell'artista per I'acqua,
alimentato dalla sua natura malleabile che si adatta costantemente
ad abbracciare tutte le forme che la circondano. Lacqua € anche un
soggetto ricorrente nelle sue opere. Lartista non desiderava altro
che creare un'illustrazione rilassante e catturare il rapporto calmo e

intimo che condivide con l'acqua e il suo movimento. ?

1000 PEZZI

PUZZLE: 48 x68 CM
RIF: MNCO01336
EAN: 3701551701336

WIT H I N ANGELINA COSTAMAGNA

Lillustrazione Within & stata creata nel 2017, in un momento
determinante della vita dell’artista. La forza delle sue emozioni
in quel momento ha ispirato questa creazione. E proprio questa
assenza di una storia generale - l'illustrazione non racconta altro
che emozioni - che entra facilmente in risonanza con tutti.

1000 PEZZI

PUZZLE: 48 x68 CM
RIF: MNCO01329
EAN: 3701551701329




IT'S SMASHIN TIME ricistorres

Questa illustrazione & stata creata seguendo le illustrazioni dei
mostri della nuova edizione di King of Tokyo, un gioco di Richard
Garfield. Nel 2016, IELLO ha commissionato all'illustratore il
ridisegno dei mostri del gioco originale creato nel 2011. Régis
Torres ha cosi creato dei mostri iconici e facili da impersonare. Ha
voluto associare questo gioco per famiglie a un'atmosfera Kaiju il
piu possibile anticonformista e umoristica.

1000 PEZZI

PUZZLE: 48 x 68 CM
RIF: MNCO01299
EAN: 3701551701299

MAKING OF MONSTER JEAN DALIN

Questi disegni sono stati creati per il gioco da tavolo King of
Monster Island di Richard Garfield. Lidea era quella di rappresentare
un‘alleanza tra forze diverse che lavorano per un obiettivo comune.
A tal fine, Paul ha disegnato 3 kaijus, che rappresentano diverse
forze della natura (fauna marina, vegetazione, creature aeree), una
creatura proveniente da un altro pianeta e infine un robot creato
dall'uomo. Questi mostri hanno richiesto una grande ricerca da
parte dell’illustratore, in modo da trovare il perfetto equilibrio tra
queste creature cosi diverse e sviluppare I'atmosfera colorata e
amichevole per cui la linea King of Tokyo € conosciuta. W

1000 PEZZI
PUZZLE: 48 X 68 CM

RIF: MNCO01312 o S
EAN: 3701551701312 R

ULTIMATE FIGHT pauLmaravon

Questi mostri sono stati creati per un’edizione speciale del gioco
da tavolo di Richard Garfield, King Of Tokyo. Lintento era quello
di reinventare I'universo del gioco, creando un bellissimo oggetto
in un'atmosfera grafica piu cupa rispetto all’'edizione originale. Le
illustrazioni in scala di grigi presentano un singolo colore d'accento
su ogni mostro che intensifica I'atmosfera piu cupa. La sfida
dell'illustratore & stata quella di giocare entro i confini dell'atmosfera
dark, mantenendo al contempo lo stile cartoonesco e familiare deI
successo originale. :

1000 PEZZI

PUZZLE: 48 x68 CM
RIF: MNC01305
EAN: 3701551701305
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TWIST COLLECTION

T’ BUNNYKINGDOM --
IN THE SKY 2

Benvenuti nell'arcobaleno di Bunny Kingdom in the Sky: la prima - -
espansione di Bunny Kingdom, un gioco da tavolo disegnato da .« - e
Richard Garfield e illustrato da Paul Mafayon. Scopri un mondo ﬁj@

=l
3 Tyl
)

fiorente e amichevole popolato da conigli felici! s o T g R
., 1000 PEZZI T 2 *‘1
. PUZZLE: 48 x 68 CM *
RIF: MNC51981
EAN: 3760175519819

BUNNY KINGDOM |
EXPLORER &

Creata da Paul Mafayon nel 2013 per il gioco da tavolo Bunny
Kingdom, disegnato da Richard Garfield, questo coniglio rischioso
continua a mettersi in situazioni impossibili. Cosa accadra se
tocca questo idolo d’'oro?
1000 PEZ11
PUZZLE: 48 x 68 CM
RIF: MNC51982
EAN: 3760175519826

& BLUE
hy PLATE SPECIAL JerrLee sounson

| Questa scena familiare e banale non dovrebbe riservare sorprese. _
Ma é ovviamente un'illusione, perché questo mondo non e proprio =+ .
come sembra. Un incrocio tra Lovecraft e David Lynch, questo i

§ puzzle rivela una realta molto piu spaventosa del previsto. _ .g:‘;;‘:'f; e
1000 PEZZI ooy S
PUZZLE: 48 X 68 CM ok
RIF: MNC51980
EAN:3760175519802 B,

UNDER
JEFF LEE JOHNSON TH E BOARDWAI-K

Questa spiaggia rilassante e soleggiata, situata su una costa |
americana degli anni ‘30, invita lo spettatore a passeggiare lungo il
lungomare. Ma pezzo per pezzo, la realta diventa improvvisamente
distorta e rivela dettagli inquietanti, macabri e squilibrati...
1000 PEZ11
PUZZLE: 48 x 68 CM
RIF: MNC51979
EAN: 3760175519796 \




ANCIENT
MEGALITH

Nell'illustrazione originale, la collina con i megaliti sta per essere

spazzata via dalla forza di un torrente furioso che precipita giu

dalla montagna. Ispirato dal mondo di Ancient Knowledge di
Rémi Mathieu, in una rivisitazione di Emilien Rotival.

1000 PEZ11

PUZZLE: 48 x 68 CM

RIF: MNC02425

EAN: 3701551702425

ANCIENT
PYRAMIDS

Con una tavolozza di verdi e la moltitudine di rovine sepolte nelle
giungle dell’America Latina, il tema vegetale & stata una scelta
ovvia. Ispirato dal mondo di Ancient Knowledge di Rémi Mathieu,

in una rivisitazione di Emilien Rotival. 2
1000 PEZZI %&1
PUZZLE: 48 X 68 CM -&1

RIF: MNC02432
EAN: 3701551702432

ANCIENT (.=

CITY

Utilizzando una tavolozza arancione, l'illustrazione originale

mostra una citta in costruzione che alla fine scompare in fiamme.

Ispirato dal mondo di Ancient Knowledge di Rémi Mathieu, in una
* rivisitazione di Emilien Rotival.

500 PEZ11

PUZZLE: 34 x48 CM

RIF: MNC02449

EAN: 3701551702449

ANCIENT
TOMB

Lillustrazione originale mostra la costruzione di una tomba in cui
si dice siano custoditi molti tesori; polvere, infiltrazioni d'acqua e
depositi hanno trasformato il luogo, che un intrepido archeologo
sta esplorando.

500 PEZ11

PUZZLE: 34 x48 CM
RIF: MNC02456
EAN: 3701551702456




_UNIVERSE COLLECTION

ELEMENTAL DRAGON HATCHERY

LORENZ HIDEYOSHI

“Elemental DragonHatchery” evocaunmondoincastonato
tra realismo e fantasia, in cui un audace esploratore ha
scoperto uova di drago scintillanti racchiuse nel ghiaccio.
1000 PEZZ1

PUZZLE: 48 x 68 CM

RIF: MNC51973

EAN: 3760175519734

THE ORIGIN JUNGLE

ETIENNE HEBINGER |
“The Origin Jungle” e un'illustrazione creata nel 2017 da
Etienne Hebinger. Questo artista preferisce mantenere
segreta lispirazione dietro il suo lavoro per non

influenzare la percezione dello spettatore.

1000 PEZ11
PUZZLE: 48 x 68 CM
RIF: MNC51974
EAN: 3760175519741

FARGUES seanpaLIN

“Fargues” e un'illustrazione creata nel 2020 da Jean Dalin,
una piccola isola sperduta in mezzo a un lago circondato
da montagne imponenti e maestose.

1000 PEZZ1

PUZZLE: 48 x 68 CM

RIF: MNC51975

EAN: 3760175519758

NEON FOREST

SYLVAIN SARRAILH

“Neon Forest” € un’illustrazione creata da Sylvain Sarrailh

nel 2020, dove sperimenterai una foresta che & in parti

uguali realistica e magica, che evoca sottiimente la
foresta pluviale amazzonica e il mondo di Avatar.

i — 1000 PEZ11

i PUZZLE: 48 X 68 CM

RIF: MNC51977

EAN: 3760175519772

ART,ZI M UT OLIVIER DEROUETTEAU

“Art'’zimut” e un'illustrazione realizzata nel 2011 da
Olivier Derouetteau, illustrazione direttamente ispirata
= dai paesaggi dei piccoli borghi di Lot e dalle atmosfere
' colorate e festose della costruzione di comunita che
~_ generano calore e convivialita.
. #% 1 1000 PEZZI
) PUZZLE: 48 x 68 CM CM
RIF: MNC51976
EAN: 3760175519765




BLOCKS OSCAR BERMAN

“Blocks” e un'illustrazione creata nel 2019 da Oscar
Berman. Invita lo spettatore a esplorare liberamente, &. o~
con l'orgoglio coraggioso e spensierato che avevamo da §§ Y94 H——
% bambini. : — |
1000 PEZ11
| PUZZLE: 48 x 68 CM

RIF: MNC51978 STAND

EAN: 3760175519789 DANIEL LIANG

Creata nel 2022 da Daniel Liang, questa illustrazione e
ispirata a una delle sculture buddiste piu sorprendenti del
Giappone, “Kudara Kannon”. La forza di questa scultura
risiede nella sua aura, che ¢ allo stesso tempo pacifica e
potente.

500 PEZZI

PUZZLE: 34 x48 CM
RIF: MNC01671
EAN: 3701551701671

STEEPLES rapHaeLLACOSTE

Questo mondo ¢ cosi freddo e inquietante come appare
per la prima volta? Forse no... Segui i sottili riflessi del
sole lontano e accompagna questi sconosciuti nel loro hﬁ*—

viaggio. Creata nel 2021 da Raphael Lacoste, questa ﬁ:,‘** -
illustrazione € accompagnata da una storia. **1% ‘!‘,',_‘ e
500 PEZZI *ﬁvﬁ*

PUZZLE: 34 x48 CM
RIF: MNCO01688
EAN: 3701551701688 DESERT RINGS
MIGUEL ALONSO
Creato nel 2014 dall'artista spagnolo Miguel Alonso;
Accarezza queste pareti calde, morbide e sabbiose,
seguendo con i polpastrelli le linee di vista tracciate sulla

roccia. Esplora il canyon che ti svela poco a poco le sue
forme.

500 PEZZI

PUZZLE: 34 x48CM
RIF: MNC01695
EAN: 3701551701695

ENTRE DUNES MarasurLeau

Sotto un caldo soffocante, si avanza faticosamente
di duna in duna finché non si arriva a questa strana
I scoperta... Quali sono i segreti di questa imponente & W
scultura che sembra aver resistito alla prova del tempo? i‘m;m
Questa illustrazione di Mara Surleau ¢ stata creata per la :.*t : -
. collezione “UNIVERSO” di IELLO Jigsaw Puzzles. s »:.“* : - ‘
| 500 PEZZI L., ,
PUZZLE: 34 x48 CM
RIF: MNCO01701
EAN: 3701551701701

*,




LA CABANE PERCHEE

CHARLENE INGOUFF

Scala nuove vette e lascia che
I'immaginazione vaghi tra le vette

innevate di questa illustrazione di LEVITATION

Charlene Ingouff.
1000 PEZZI OLIVIER BONHOMME

PUZZLE: 48 x 68 CM Assumi la stessa posa meditativa
RIF: MNC02937 di questo viaggiatore, ammirando
EAN: 3701551702937 paesaggial limite dell'immaginario.
: “Levitation” deriva direttamente
dalla mente pensierosa e calma di
Olivier Bonhomme.

1000 PEZZ1
LITTLE RED HOUSE  ruzzi:48x68cM
CHRISTOPHE OLIVER RIF: MNC02944
“Fargues” & ur'illustrazione creata EAN: 3701551702944
nel 2020 da Jean Dalin, una piccola
isola sperduta in mezzo a un lago
circondato da montagne imponenti
e maestose.

1000 PEZZ1
PUZZLE: 48 X 68 CM

| RIF: MNC02951
EAN: 3701551702951

IN QUESTA SERIE, COSTRUISCI UN PICCOLO MONDO LABIRINTO E SCOPRI
I FANTASTICI ELEMENTI CHE LO COMPONGONO. UNA VOLTA ASSEMBLATO,
MUOVI IL TUO PERSONAGGIO ATTRAVERSO IL LABIRINTO UTILIZZANDO LE
CARTE DEL GIOCO, E CERCA DI TROVARE LA VIA D'USCITA!

CHATEAU &

AMELIE SCORDILIS - PAL POSAK %

Cerca di trovare l'uscita da questo castello creato

dall'artista Amelie Scordilis. Riuscirai ad arrivare alla fine
sano e salvo? Un puzzle ideato da Pal Posak per IELLO.

500 PEZ11

PUZZLE: 34 x48 CM

B RIF: MNCO01718

. ] EAN: 3701551701718

FORET AMELIE SCORDILIS - PAL POSAK

copri creature fantastiche e luoghi fuori da ogni
immaginazione...ma non da quella dell’artista Amelie
= Scordilis! Insieme a Pal Posak, hanno creato un intreccio
- di vie e sentieri che stuzzicheranno la testa agli amanti
- dei puzzle! Riuscirai a concludere il puzzle?
' 500 PEZZ1

PUZZLE: 34 x48 CM

RIF: MNCO01725

EAN: 3701551701725




IN QUESTA SERIE, UNA VOLTA COMPOSTO IL PUZZLE,

TUFFATI NELL'OSCURITA E DAI IL BENVENUTO ALLO D
SPIRITO ANIMALE CHE ACCOMPAGNA QUESTI s \
PERSONAGGI DINAMICI E ORIGINALI!

&8 DESERT SPIRIT pauumisumana

# #l Una volta composto il puzzle, tuffati nell'oscurita e dai il
¢l benvenuto allo spirito animale che accompagna questo

personaggio. Vivace e spaventosa, la creatura di questa

guerriera & proprio come lei: feroce, selvaggia e fulminea

in questa illustrazione meravigliosa di Pauliina Linjama.

| | 1000 PEZZI

PUZZLE: 48 x68CM

RIF: MNC02890

EAN: 3701551702890

FOREST SPIRIT
ORIANE DIRLER
In natura bene e male, luce e oscurita, meraviglia e
paura si fondono. Silenziosa e delicata, la creatura di
questa guerriera € proprio come lei: ammaliante, agile e
implacabile. Dalla mente di Oriane Dirler, “Forest Spirit” si

.‘y‘ unisce alla collezione di puzzle IELLO.
- 1000 PEZ11
PUZZLE: 48 x 68 CM
RIF: MNC02906
EAN: 3701551702906

3| ICE SPIRIT wnamnaLepomeors

{ Il personaggio principale & un guerriero e un evocatore
di spiriti, e possiamo percepirne la solenne presenza in
questa illustrazione di Nathalie Dombois. Soprannaturale
e ammaliante, la creatura di questa guerriera & proprio
“1 come lei: potente, saggia e fatalmente bella. -
~ /| 1000 PEZZI e
" PUZZLE: 48x68 CM
RIF: MNC02913
EAN: 3701551702913 SE A SPIRIT
NOEMIE CHEVALIER
Le danze Haka e Maori sono state fonte di ispirazione per
I'illustratore nel movimento e nella posa del personaggio.
Agile e intimidatoria, la creatura di questa guerriera
e proprio come lei: spaventosa, veloce e con uno |
sguardo che non lascia spazio alla pieta. Una creazione [
meravigliosamente disegnata da Noémie Chevalier per |
I[ELLO.

1000 PEZZI

PUZZLE: 48 x 68 CM
RIF: MNC02920
EAN: 3701551702920




E una giornata di caldo torrido al luna park!

Fa cosi caldo che un gruppo di amici € in fila al chiosco dei gelati di
Carla Caramel. Siete arrivati giusto in tempo per aiutare Carla con
la fila! Insieme, aiutatela a servire velocemente deliziosi coni gelato
a tutti i bambini. Sarebbe un peccato se si sciogliessero prima che
i bambini li gustino!

‘9- SARA ZARIAN Carla Caramel € un gioco cooperativo, dal tema gustoso, poetico e
»~ APOLLINE ETIENNE carino, nel quale la scatola diventa magicamente un vero chiosco
@ di gelati!
10’

SCATOLA: 23X16X5.0CM

3" 760175" 518980

COD: MNC138980
EAN: 3760175518980

CONTENUTO:

5 carte bambino, 24 palline di

gelato, 6 coni gelato, 1 dado
18 ordinazioni, 1 sole, 1 moneta, 1

regolamento




- MAXIME RAMBOURG & THEQ RIVIERE
~~ MARKO RENKO

SO0

COD:

MNCO1152

EAN: 3701551701152
31701551 1 701152

CONTENUTO:

1 plancia prateria, 1 plancia tana, 1
plancia stagioni, 4 pedine cane della
prateria, 20 segnalini cespuglio, 20
segnalini tunnel, 12 segnalini riccio, 10
segnalini paglia, 8 segnalini furetto, 14
segnalini pericolo, 8 segnalini castoro,
2 sacchetti, 1 regolamento

E il momento di riempire le riserve di cui la tana ha
bisogno per I'inverno! Esplorate la prateria per raccogliere
frutti succosi da sgranocchiare, fieno per riempire il letto
e miele per i futuri spuntini. Riportate queste risorse nella
tana e riempite le riserve. Ma fate attenzione perché
I'inverno potrebbe arrivare prima del previsto e gli animali
cattivi cercheranno di rovinare i vostri pianil!

Una sfida cooperativa perfetta per introdurre ai giochi
di piazzamento lavoratori, in una scatola giocosa con le
miniature piu belle della valle!




Il grande party game del geniale Roberto Fraga!
Un pazzo gioco di abilita, velocita e “chicchirichi™
Afferra al volo le uova, balla, conquistale e
¥ ROBERTO FRAGA incastrale letteralmente fra “capo e collo”, fra
7/ CHRISTOPHER MATT le ginocchia, sotto I'ascella!

N Riuscirai a non farle cadere?
@ @ CONTENUTO:

9 Uova Arancioni, 1 Uovo

SCATOLA: 29X11X7 CM Blu, 1 Porta Uovo, 1 Dado

Azione (Rosso), 1 Dado

Corpo (Bianco).
COD:
MNC15378
EAN: 3760175515378
3760175515378

Arrivano i draghetti! Le uova di drago stanno per schiudersi e
tutti  sono molto
eccitati, faranno la
conoscenza dei
piccoli Draghetti.
Aiutate i
Draghetti a
@ TAKUMA HORIKAWA uscire dall'uovo
7 VALERIO BUONFANTINO e raccogliete piu

OO

SCATOLA: 153X14X6 CM
CONTENUTO:

8091 842670
47 uova di drago, 7 Trofei Uovo

Dorato, 1 Regolamento.
20

'_1_{,".:-'_ = '_'ﬁ_.a
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A

COD: MNCY2670 m

EAN: 8809185842670

8 85




Tutti pronti a nascondersi? Prepariamoci
a un’incredibile partita a nascondino nel
parco. Il nostro amico Lupo sta iniziando
a contare: 1..2..3... Quindi sta a voi trovare
i nascondigli migliori, ma fate attenzione,
perché Lupo pud spiare dalle maschere e
trovarvi da qualsiasi parte. Vi ha individuato?
No?Bravi, avete vinto dei buonissimi dolcetti!

-

'\_,L

#- BERTRAND ROUX
7 ALENA TKACH

- COD: MNC02968
@ @ EAN: 3701551702968

Ay Sos-

CONTENUTO:
1 tabellone del parco, 4 strutture
da montare, 2 fermagli di pino, 2
mascherine da lupo, 8 pedine animale,
60 segnalini caramella, 2 dadi ricerca,
6 gettoni lupo

37701551 " 702968

SO0

¥ ALEX ANDRE EMERIT &
THEO RIVIERE
»~ MYRTILLE TOURNEFEUILLE

State finalmente vivendo il vostro sogno da piloti intergalattici, ovvero
partecipare a una super gara spaziale! Siete cosi entusiasti per
Iimminente inizio di questa gara selvaggia. Ma prestare attenzione
ad altre astronavi e tutti gli altri ostacoli che potrebbero rallentarvi!
Tagliate il traguardo piu velocemente di tutti senza dimenticarvi di
raccogliere il maggior numero di stelline per vincere la gara!

CONTENUTO:
4 plance giocatori, 4 navicelle spaziali, 5 navette
ostacoli, 9 tessere Pilota, 7 tessere Circuito, 1
tessera Stazione di Rifornimento, 20 gettoni
Stella, 4 coppe, 6 gettoni Bonus, 1 pedina Loki e
1 regolamento.

SCATOLA: 20,5X20,5X7 CM

COD: MNC51948 “ll‘lm |H|||| ’|H||
3760

EAN: 3760175519482 “
175 I 519482 21

KIDS




Cos'e tutto questo trambusto
nel cortile?  Anatroccoli,
conigli, cani e galli: tutti gli
animali della stessa squadra
sono pronti a partire: la
staffetta promette di essere
elettrizzante, con sviluppi
inaspettatii Ogni animale
ha le proprie abilita e si
muovera in modo diverso
sulla pista... Chicchirichi! La
gara € aperta, tocca a te! Fai
correre gli animali giusti al
momento giusto e porta la
vittoria alla tua squadra!

¥ LUCREMOND
»/ALFONSO PARDO MARTINEZ

OO

SCATOLA: 9X13X4 CM

760175 " 519604

COD: MNC51960
EAN: 3760175519604

CONTENUTO:
30 carte squadre, 5 pedine Testimone,
3 carte Pista, 1 carta Linea di partenza,
1 scatola Linea d'arrivo, 1 regolamento.

Nel profondo dell'oceano vive una creatura

strana e misteriosa. Lunica cosa che

sappiamo su di essa e che i suoi tentacoli sono
incredibilmente colorati! Gli scienziati hanno

fatto diverse spedizioni, ma non sono mai riusciti

a fotografare questa creatura, che hanno chiamato
Tentacolor.Contano su di te, intrepido esploratore!
Immergiti nelle profondita dell'oceano, trova
Tentacolor e scatta foto ai suoi bellissimi tentacoli. Dovrai essere

piu furbo degli altri esploratori, dal momento che solo uno di voi riuscira a
fotografare Tentacolor!

* Ad ogni turno, pesca una carta dal mazzo comune;

* Costruisci il tuo tentacolo in base ai colori disponibili;

* Blocca i tuoi avversari con gli aiuti degli squali e dei banchi di pesci.

¥ DAVIDE PANIZZA
o~ CECILE LE BRUN

OO

SCATOLA: 8X12,5X4 CM
TN =svo=s

Il primo giocatore che riesce a posizionare 5 carte Tentacolo dello stesso
colore & il vincitore.

EAN: 3760175519581

760175 " 519581
CONTENUTO:
22 65 carte spedizione,
4 carte tentacoli, 1

regolamento

KIDS
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3

Quando arriva il momento del pasto, € un tutti contro tutti! Siete
affamatissimi, e smaniosi di scagliare piu velocemente possibile
la vostra lingua appiccicosa sugli insetti piu saporiti che vi
passano davanti. Sarai il piu veloce e il piu preciso

nel soddisfare il tuo vorace appetito?

NE P
THEO RIVIERE & CEORIC BARBE v T & &
»/ MIGUEL COIMBRA CONTENUTO: y _

8 Lingue Appiccicose, \ﬁ, - )
'@ 30 Tessere insetto, o &
6 Tessere Vespa, 30 <z
15’ Tessere Gnam Gnam, @ } -

1 Dado Insetto, 1 Dado
Colore, 1 Regolamento. $

SCATOLA: 15,7X22,7X5 CM

COD: MNC14968
EAN:
760175514968

3760175514968

T % @

Il Grande Antico vuole riposare e rimettersi
in forze prima di distruggere il mondo! Ma
viene continuamente interrotto!

Ha bisogno di un alleato,
un seguace fedele!
Dimostratevi all'altezza
di proteggere il sonno

. del vostro padrone. |
THEO RIVIERE & CEDRIC BARBE migliori tra voi avranno

»/ REMY TORNIOR il catastrofico privilegio di

r@ distruggere I'umanita!
15’

SCATOLA: 15,7X22,7X5 CM

7601757 5

CONTENUTO:
8 tentacoli appiccicosi, 30 segnalini Creatura, 5 segnalini
Investigatore, 30 segnalini Abitatori del Profondo, 12 carte
Maledizione, 1 dado Creatura, 1 dado colore, 1 regolamento
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eronimo Stilton

MI CHIAMO STILTON,
GERONIMO STILTON!

CON IL SUO AGIRE E LA SUA AUTOIRONIA,
GERONIMO STILTON TRASMETTE VALORI
SEMPRE ATTUALIL: L'IMPORTANZA DELLA
FAMIGLIA, LA CAPACITA DI VINCERE LE

PROPRIE PAURE, L'ACCETTAZIONE DEI DIFETTI
ALTRUI, L'IMPORTANZA DELL'ISTRUZIONE, LA
COERENZA, LA DISPONIBILITA, L'APERTURA
VERSO LE ALTRE CULTURE, LA CURIOSITA
PER QUELLO CHE NON SI CONOSCE, LA
CONSAPEVOLEZZA CHE IL GIOCO DI SQUADRA
E VINCENTE RISPETTO ALLE INIZIATIVE DEL
SINGOLO, LA PACE NEL MONDO, L’AMICIZIA,
L’AMORE. INOLTRE LA SOLIDARIETA, L'ONESTA,
LA LEALTA, LA SINCERITA, IL RISPETTO PER GLI
ANZIANI E PER LE DIVERSE ABILITA.

Viaggia per tutto il Mondo alla scoperta di tante meraviglie
sparse per i continenti! Ma attenzione, perché solo il piu
veloce a raggiungere le mete sara riconosciuto come il piu
grande degli Esploratori!

Tre modalitu di gioco: Memoria, Caos e Super Esploratore.

o
Q
, CONTENUTO:
30 100 Carte Mondo,
50 Carte Esplorazione

(25 Carte Continente,
COD MNcqqsaq 25 Carte Categoria) e
698142 " 044589

1 Regolamento.
EAN:

0698142044589




Una serie di misteriosi furti ha colpito le case di Topazia.
Loschi criminali si nascondono per le strade della citta, dopo
aver messo al sicuro la refurtiva. Gli onesti cittadini hanno
bisogno dell’aiuto di impareggiabili detective per assicurare i
ladri alla giustizia e recuperare il maltolto!

Due modalita di gioco: Giovani Investigatori e Super
Investigatori.
X 5

CONTENUTO:

»
[~ 8 Segnalini
@ Personaggio, 10
30’ Segnalini Oggetto,
30 Carte Caso (10
Giovane Investigatore,

10 Investigatore, 10
COD: MNC3339 Investigatore Capo),
933391

EAN: 7 Tessere Casae 1

0615402933397 "<

T. GZ A

Indaga per le case della citta di Topazia per scoprire chi sta
compiendo dei furti e degli atti vandalici. Ricrea cio che &
|, successo attraverso le dichiarazioni dei testimoni e assicura
#l i colpevoli alla giustizial

615402

0

Tre livelli di gioco: Giovane Investigatore, Investigatore e
Capo Investigatore.
CONTENUTO:

Q
30’
40 Tessere Indizio, 20

‘l “ H‘ ‘ ‘ COD: MNCZOZZZ Cgrtelndagine,48egn_a|ini

Giocatore, 20 Segnalini
EAN: Travestimento, 1 Tabellone,
0" 698142 " 420222

1 Dado e 1 Regolamento.
0698142420222

25

KIDS




Tu e la tua ciurma di pirati state solcando i Sette Mari in cerca
di avventure, quando i tentacoli del terribile Kraken compaiono
all'improvviso dalle onde per attaccarvi! Presto! Tutti sul ponte!
Mano alle sciabole, alle pistole e ai cannoni! Unite le forze
e coordinatevi per salvare la nave! Kraken attack € un gioco
cooperativo. Si lavora in squadra per scacciare il terrificante
Kraken prima che affondi la nave!

CONTENUTO:

1 tabellone navale, 1 tabellone Kraken, 1 statuetta Kraken,
8 statuette Tentacoli, 40 carte Azione, 4 carte Aiuto
giocatore, 6 dadi Kraken, 4 pedine Pirata, 8 parapetti della

nave, 4 gettoni Vortice, 3 segnalini Attacco Kraken, 4
/" CAMILLE CHAUSSY

segnalini Foro, 1 regolamento.
1

- JEAN-PHILIPPE SAHUT

516870

3

760175
e COD: MNC16870
SCATOLA: 24x2yx7 cMm  EAN: 3760175516870

KIDS



Mettete alla prova il vostro
spirito di squadra, cercate di
salvare le Uova e i Dinosauri
evitando i flumi di lava e la
caduta dei meteoriti!

Dovrete raggiungere le
montagne per essere realmente
al sicuro!

* In ogni turno pescate una tessera e allungate i fiumi di lava.
* Muovete uno dei Dinosauri stando attenti agli ostacoli.
* Raccogliete le uova e raggiungete le montagne.

9 LUDO & THEOQ
7 MATHIEU LEYSSENNE

=N
@ CONTENUTO:
25’ 4 miniature Dinosauro, 1
tabellone, 4 vulcani 3D, 4

SCATOLA: 24X24X7 CM e e ton

sacchetto, 58 tessere

COoD: pericolo, 1 regolamento.
“““H ANGH7o |
EAN: 4
37760175751

3760175514746

Oggi la strega ha proprio un gran voglia di cucinare una bella zuppa di
rane... ma, aspettate... dove sono finite? In questo gioco sarete delle
Rane che hanno deciso di affrontare la Strega per non finire nella sua
zuppa. Saltate per rovesciare il calderone, ma prima di arrivare alla
zuppa, dovrete mettere fine alla protezione magica della Strega. Fate in
fretta, la zuppa € quasi pronta, e voi siete gli ingredienti finali!

¥ JEAN=PHILIPPE SAHUT
»~ CAMILLE CHAUSSY

SO0

SCATOLA: 25X25X5 CM

CONTENUTO:

4 Rane saltellanti, 1 Strega,
6 Oggetti, 1 Pipistrello,
20 supporti, 4 Casette
delle Rane, 1 Calderone,
6 Tessere Ingrediente, 4
Cerchi di Protezione fronte
e retro.

COD: MNC30016
EAN: 3760508480016
0016

37760308748

27

KIDS




Usa gli AcchiappaTessere per rac-
cogliere le Tessere il piu velocemente
possibile! Ad ogni round, i giocatori
lanciano i dadi e tutti assieme cercano
di raccogliere con la ventosa le
Tessere corrispondenti. Se le tessere
corrispondenti sono finite tutti i
giocatori devono far suonare
il proprio AcchiappaTessere!

Lultimo a farlo suonare perde una sua Tessera e tira i
dadi per un nuovo round.
Quando 5 o piu spazi sulla plancia
sono vuotiil gioco finisce
ed il giocatore che
. ha collezionato

%= DAVE CHOI pil Tessere & il
»~ CHRISTOPHER MATT vincitore!

OO

SCATOLA: 29,7X29,7X5,2 CM e

5

760175 " 51538

COD: MNC15385 CONTENUTO:

54 Tessere Personaggio, 10 Tessere Bonus, 4

EAN: 3760175515385 Acchiappa Tessere, 1 Dado dei Colori, 1 Dado

dei Numeri, 1 Dado delle Espressioni, ento.

3

La Foresta Misteriosa & un gioco cooperativo per tutta la famiglia.
Mettete alla prova la vostra memoria e
aiutate Jonas ad attraversare la foresta
per sconfiggere la Regina di Draconia.

¥ CARLO A. ROSSI o . -
7~ DANIEL LIESKE Si pud anche giocare in solitaria e

potete scegliere tra 5 differenti livelli

'@ di difficolta!
20’ »

SCATOLA: 20,5X20,5X6 CM
CARTE: 80X120 MM

COD:

MNC14258

EAN: CONTENUTO: 24 carte sentiero, 4
3 1601751514463 3760175514463 dadi, 55 gettoni equipaggiamento, 2

gettoni vagabondo, 1 plancia zaino,
1 regolamento, 1 miniatura di Jonas.




Costruisci la casa sull'albero piu
grande e fantastica di tutto il Villaggio! Scegli
le carte migliori per costruire sempre piu in alto e

: guadagnare punti!
b 4 i @ Non dimenticare pero di dare un'occhiata alle
o casette degli altri giocatori, cosi facendo sceglierai
- DAVID SHORT meglio cosa passare e cosa tenere per te...
»~ VINCENT DUTRAIT
Q
10’
SCATOLA: 10X15X4 CM

CARTE: 70X70 MM

CONTENUTO: 32

“ COD: Carte Casa Sull'Alberto (con

MNCIYY9Yy 2 piani ciascuna), 5 Carte

Obbiettivo, 5 Carte Trono, 5

EAN: Carte Tetto, 1 Regolamento.
3760175514494

37760175°514494

In Farmini dovrete aver cura della vostra
Fattoria. Cercherete di farla crescere e

di allevare il maggior numero di animali

possibile. Anche il grano € importante,
ma piu di tutto sono importanti i
recinti!

¥ MARIE & WILFRIED FORT
~ ANNE PATZKE

S0

SCATOLA: 13X9XY4 CM
CARTE: 65X65 MM

COD:

MNC14760

EAN:
3"%760175"514760 376017551“760

Ogni tanto spunta il Lupo e i
vostri animali dovranno essere al
sicuro...

CONTENUTO: 4 carte

fattoria, 6 carte Lupo,

32 carte recinto, 15

gettoni animali, 12 carte
animali, 1 pollaio.




Gli Insospettabili € un gioco cooperativo in cui un Testimone e uno
o piu Investigatori conducono insieme un’indagine per identificare il
Colpevole tra i volti di diversi personaggi. Per fare questo, pero, non
potranno contare sulle sue caratteristiche fisiche (“Ha gli occhiali?”,
“Ha i capelli biondi?”), ma esclusivamente su quelle che ritengono
essere le sue abitudini e la sua personalita. Giocando vi accorgerete
che & sbagliato giudicare dalle apparenze, ma che lo facciamo molto
piu spesso di quanto vorremmo.

@ PAOLO MORI
,7 GIULIA MARUZZELLI

XYW

SCATOLA: 23X16,5X4,5 CM m.*% - 2
CARTE: 58X88 MM —

CONTENUTO:

50 carte Personaggio, 87 carte 698142 " 220693

Indizio, 12 carte Colpevole, 1

Regolamento COD: MNGC20693
EAN: 0698142220693 [i8

Brong’ Caithcila -

O U 'ﬁ' S

Donuts & un gioco tattico per 2 giocatori in cui lo scopo & allineare 5
ciambelle del proprio colore in verticale, orizzontale o diagonale, senza dare
all'avversario la possibilita di ribaltare la partita inserendosi nella vostra linea. 0
Donuts € un gioco astratto in cui non esistono due partite uguali, grazie alle
sue 4 piccole plance a doppia faccia che formano un tabellone diverso per Q
ogni nuovo duello! Donuts offre ai giocatori partite tese e cerebrali, con una
buona ottimizzazione e comprensione dello spazio e dei vincoli del tabellone
modulare. La rigiocabilita & infinita e le partite sono sempre brevi e ricche di
colpi di scena. Tocca a voi giocare!

“@- BRUNO CATHALA
Q
15’
39911

CONTENUTO:
COD: MNC39MM 30 pedine ciambella, 4 tessere

EAN: 0698142739911 plancia, 1 Regolamento

30




OccHi0 ALLA I
< SCIMMIAS

Da solo o in team, gioca con astuzia per capire chi € la scimmia! Vinci
il maggior numero di carte, trova la Scimmia e fai in modo che gli altri
sbaglino!

Party Game tutto da ridere, 216 azioni da fare, tutti agiscono
contemporaneamente, ma occhio perché tra di voi c¢'e qualcuno che
non sa quello che deve fare...

@ JULIEN SENTIS

,~ MARIA STORIALES
Q
15’ Sl P

1a Scimmig 135

SCATOLA:10X10X3,5 CM
CARTE: 80X80 MM

COD:
MNC82375
EAN:
3 lprooooisgssrsl 9770000282375

: ai la S¢immj 5.801 Js
o ST, 64k sy 62 5 1y 0%
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48 Carte Azione, 2
Dadi, 1 Regolamento.

Affronta la pandemia e competi per
essere il primo a sradicare il virus
isolando un corpo sano. Moralmente o
no, tutti i mezzi a tua disposizione sono
validi per raggiungere la vittoria. Usa la
tua intelligenza per boicottare i tuoi rivali
e vincere.

Virus e un gioco di carte in cui dovrai creare un
corpo umano mentre cerchi diimpedire ai tuoi avversari di infettare,
distruggere o rubare i tuoi organi. Metti per primo 4 diversi organi
sani sul tavolo di fronte a te e vinci!

¥ DOMINGO CABREROQ, CARLOS
LOPEZ E SANTI SANTISTEBAN.
7 SANTI SANTISTEBAN

SO0

SCATOLA: 10,7X15,2X2,7 CM
CARTE: 58X838 MM

8

436536 I 808995
COD: MNC80899
EAN: 8436536808995

CONTENUTO:

1 mazzo di 68 carte
suddivise nei seguenti

5 tipi: organi, virus,
medicine,
trattamenti.
Sono incluse
anche alcune
carte vuote per
inventare le vostre
regole!




In Last Message,
la vittima di un
crimine ti fornisce

indizi sotto
forma di disegno
sull’identita
della persona
che I'ha uccisa.
Tuttavia, ad ogni turno, il colpevole copre le proprie tracce

cancellando parti degli indizi! Riuscirete a trovare il colpevole in mezzo
alla folla, con solo pezzi sfocati di uno schizzo?

Un party game originale, intuitivo e coinvolgente, 3 ““.
con diverse immagini affollate ’ :
per tante sessioni tese

9 JUHWA LEE & GIUNG KIM

.7 STEPHANE ESCAPA, VINCENT € Uniche! >
DUTRAIT, GUS MORAIS, _
NATHAN HACKETT pe

R 8

©) —
OO .
SCATOLA: 23X16X5 CM ‘

CONTENUTO:

|| ||| ‘l"‘HHlH COD: MNC188“3 6 diverse scene del crimine
con 300 potenziali Criminali

EAN: 3760175518843 ciascuna, 1 Schermo, 4

760175 " 5188 Lavagnette cancellabili,

2 Pennarelli cancellabili,
1 Gettone trasparente, 1
Clessidra, 1 regolamento

Diamant € un gioco molto veloce e ingegnoso

che vi condurra in un’'incredibile avventura. Addentratevi

all'interno della Caverna Tacora alla ricerca di tesori perduti, ma
procedete con cautela e valutando bene i rischi.

Ad ogni turno dovrete decidere se proseguire nell’'esplorazione o
se tornare all'accampamento. Andando avanti le vostre ricchezze

# ALAN . MOON E BRUNO FAIDUTTI
./ PAUL MAFAYON ?Li;r;?nteranno cosi come il rischio di cadere in trappolae perdere

SO0

SCATOLA: 20,5X20,5X6 CM
CARTE: 63X88 MM + 70X70 MM

CONTENUTO: 35 carte
spedizione, 16  carte
decisione, 1 plancia di
gioco, 5 tessere barricata,
8 miniature esploratore,
8 forzieri, 100 pietre
preziose, 1 regolamento.

377601757514449

COD: MNC14449
32 EAN: 3760175514449 . ?




Due famiglie, i Trabucco e i Balista, costretti loro malgrado
a convivere nello stesso territorio. Ogni giorno perd0 questa
vicinanza si fa sentire: quel vecchio rancore torna e ritorna fino
a quando.. BASTA! Quando é troppo & troppo! Che guerra sia!
Scegli la tua gazione, costruisci la fortezza, posiziona le
—— tue truppe di difesa, prendi la tua catapulta e.. FUOCO!N
% VALERY FOURCADE Il primo a far cadere tutte le truppe dell'avversario sara dichiarato

.7 STEPHANE ESCAPA, BONY vincitore e sovrano indiscusso di quella terra! 55

(©)
30’
SCATOLA: 23X16X5 CM
l‘“ “ COD: MNC61553
o 60

EAN: 0605832261553

5832 " 261553

E il giorno dei campionati mondiali di ’

hula-hoop! Una competizione che attira L UL 'n-Nw

animali da ogni angolo del pianeta, pronti le

a dimostrare le loro abilita facendo e

volteggiare i cerchi colorati in un S ®
- [ -

balletto variopinto senza fine. Le o

regole sono semplici: chi fa cadere n

I'hula-hoop & eliminato dal round,

e chi riuscira a far volteggiare il proprio cerchio piu a lungo e con
maggior maestria portera a casa I'ambito trofeo!

Il primo giocatore a rimanere senza carte, 0 a spingere i suoi avversari
ad arrendersi, ottiene i punti del round. Il giocatore che ha ottenuto
piu punti alla fine della partita & il vincitore!

¥- JACQUES ZEIMET
7 MELANIE GARANIN

SO

SCATOLA: 10X15X3 CM

COD: MNC02326
EAN: 3701551702326
317015511 702326




% SHUN E AYA TAGUCHI
o~ SABRINA MIRAMON Little Town & un gioco di strategia intelligente e accessibile, progettato

oS per essere giocato con la famiglia, ma anche tra i giocatori pilu esperti.
@ Semplice da gestire, la sua profondita permette a tutti di sviluppare
45’ rapidamente il proprio modo di giocare.

SCATOLA: 20X20X6 CM B B ® o

3 “ 760175 “

COD: MNC17112
EAN: 3760175517112

34

Molto lontano, oltre le montagne piu sperdute, una valle traboccante
di risorse vi aspetta. Raccogliete, costruite, ottimizzate... e create una
perfetta Piccola Citta a vostra immagine!

La plancia fronte e retro e la vasta selezione di Edifici sono il punto
di partenza per un’incredibile varieta di esperienze di gioco. Non ci
saranno mai due partite uguali, e la gioia di costruire sara sempre
nuova!

Raccogliete risorse e combinatene gli effetti... Costruite edifici e
ottenete il maggior numero di punti vittoria!

517112

CONTENUTO:
1 Plancia fronte e retro, 18 carte Obiettivo,
60 cubi Risorse, 52 segnalini giocatore, 1
segnalino Round, 1 segnalino Primo
Giocatore, 24 segnalini Moneta, 29 tessere
Edificio, 4 segnalini 60, 1 Regolamento, 1
Foglio Aiuto al Gioco



Compra, produci, scambia, rivendi e costruisci: tutto questo in
un mazzo di carte! Gestisci le tue risorse per diventare il miglior
costruttore! Produci o scambia risorse per acquisirne di

piu preziose e costruisci edifici che
ti rendano piu facile ottenere
nuove risorse e

punti vittoria. ’
Little Factory

e un gioco di
% SHUNE AYA TAGUCHI gestione delle
»~ SABRINA MIRAMON risorse facile s

A da imparare, _ f =
@ strategico e o [ v
45’ ha un'ottima -y &

SCATOLA: 20X20X6 CM profondita di gioco.

CONTENUTO:

44 carte Risorsa, 30 carte
COD: MNC18836 Edificio, 12 segnalini Punti
3" 760175 " 518836

Prestigio, 4 tessere Monete

EAN: 3760175518836 di Partenza

CONTENUTO:

88 carte Artigiano, 1
plancia Artigiano, 8 tessere
Edificio, 6 carte Obiettivo, 1
aiuto al gioco

Chiamate a raccolta tutti gli artigiani! Gli specialisti si stanno
dirigendo nella valle e lavorano alla costruzione di nuovi edifici come

la scuola, il museo e la fucina...

La raccolta di risorse e la costruzione di strutture non & mai stata
cosi facile... fino a quando ogni lavoratore € assegnato al proprio
compito! Dopo ogni azione intrapresa
dal tuo lavoratore, puoi

# SHUN E AYA TAGUCHI - ) .
7 SABRINA MIRAMON gpemahzzarlo in Raccolta di
risorse o Costruzione. Una
'@ volta fatto, vi concedera un
e bonus per questa azione
specifica per il resto del
COD: MNC19543 gioco. Piu risorse, pil
EAN: 3760175519543 edifici, piu punti vittoria, piu
divertimento! Little Town
Artisan é un'espansione di
Little Town e necessita del
37760175 " 519543 gioco base.
35
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RICHARD GARFIELD

Un nuovo Re del gioco si erge: King of Monster Island.

Abbiamo rilevato movimenti irregolari sull'lsola dei
Mostri. Il vulcano sta eruttando come mai prima d’ora.
Mostri da tutto il mondo si stanno radunando sull'isola, cosa
sta succedendo? Non combattono nemmeno piu!

9 RICHARD GARFIELD Perché c’'é una minaccia ancora piu grande in agguato. Qualcosa di
.7/ PAUL MAFAYON abbastanza grande da minacciare ogni mostro e farli combattere
insieme contro lo stesso nemico...
(A
@ @ Aspetta... il nuovo King of Tokyo...
45° sara cooperativo?

CONTENUTO:

5 Plance Mostro, 1 Plancia Boss, 1 Plancia Monster
Island, 1 Vulcano 3D, 10 Dadi Mostro, 8 Dadi Boss,
66 carte Cubetti Energia e gettoni, 8 personaggi
di cartone, 6 fogli Alleato, 3 fogli Boss, 38 gettoni
Minion, 12 gettoni Cristallo e 3 gettoni Pilone, 12
tessere Supporto, 1 borsa di stoffa, 1 regolamento

COD: MNC00988 4

EAN:

3701551700988 4
3%701551 " 700988 A



Nuova Edizione del capolavoro firmato
Richard Garfield, PIU DI 1 MILIONE
DI COPIE VENDUTE IN TUTTO
IL  MONDO! Nuove grafiche
e nuovi Mostri: Cyber Kitty e
Space Penguin! Usate le vostre
mostruose creature per scatenarvi
sulla citta e lottare per essere gli
unici e incontrastati Re di Tokyo!

=@ : Mettete insieme i vostri dadi per ottenere energia, curare il
A '_ : ‘ ‘. ie__!.'* vostro mostro, colpire altri mostri ed ottenere poteri speciali...
ol | g e Non permettete a nessuno di fermarvil

@ RICHARD GARFIELD m

/ REGIS TORRES

@@

SCATOLA: 25,5X25,5X7 CM
CARTE: 63X83 MM

COD: MNC14524

EAN:
3760175514524
31760175'514524

CONTENUTO:
66 Carte Potenziamento - 6 Plance Mostro - 6 Dadi Neri - 6 Sagome di Cartone Mostro
con piedistallo - 1 Plancia Tokyo - 50 Cubetti Energia - 28 Gettoni e 2 Dadi verdi - 1
Regolamento.

La lotta per diventare il Re di Tokyo sale di livello!
| mostri si stanno evolvendo e ora possiedono
nuovi poteri! Ma c’é di piu: un nuovo sfidante
« € arrivato in citta e vorra certamente mostrare
la propria esperienza nell'arte della

distruzione: il terribile Pandakai! Power
4 r1 '| SATE -i _nJ' w ' | , Up & un'espansione per King of Tokyo
HALY I W N e per giocare & richiesto il gioco base.

. % RICHARD GARFIELD
/' REGIS TORRES AND ANTHONY WOLFF
BASED ON A DRAWING FROM IGOR
POLOUCHINE

OO

SCATOLA: 15X15X5,5 CM

. CONTENUTO:
CARTE: 70X70 MM 1 Regolamento - 56 Carte Evoluzione - 16 carte Evoluzione
. per Cyber Bunny e Kraken (disponibili solo nella prima
COD: MNC15941 edizione di King of Tokyo) - 8 Gettoni - 1 Plancia Pandakai
EAN: 3760175515941 - 1 Sagoma di cartone + piedistallo 37
515941 .




=ANUBI-

Lui sta arrivando per voi! Mentre scatenavate
it la vostra furia all'interno del museo, avete
' - 1 accidentalmente calpestato un sarcofago,

- | facendo apparire Anubi, intento a vendicare la
mummia profanata. Riuscirete a sfuggire alla furia del Dio dei Morti mentre
sommerge la citta di maledizioni?

- n3 o
=L —pMUIBLI- SO

Anubi € un'espansione per King of
Tokyo e per giocare & richiesto il
gioco base.

Lg_é

T 0LUZ O E TEMPORANE TR
|

NuBi

¥ RICHARD GARFIELD
/ REGIS TORRES

SCATOLA:13X15XY,5 CM
CARTE: 63X83 MME 70X70 MM

| I — i §
IO coo:mewse
310780175 I S10sg | EAN: B i e

3760175515958
CONTENUTO:

1 plancia mostro Anubi -1 sagoma di cartone + piedistallo
- 1 Dado del Fato - 24 Carte Maledizione - 1 Carta Scarabeo
Dorato - 8 Carte Evoluzioni per King of Tokyo - 8 Carte
Evoluzione per King of New York - 1 Regolamento

§ 9 RICHARD GARFIELD
7 REGIS TORRES

COD: MNC19161
EAN: 3760175519161

0175 “ 519161 H

38

King of Tokyo si esibisce in un’'unica Monster Box.
Dominare la citta di Tokyo non & mai stato cosi
competitivo! Questo esplosivo Monster Box & pieno
di divertimento e adrenalina! Ottieni King of Tokyo,
tutti i suoi indispensabili Power Up e le espansioni di
Halloween! Usa le carte Evoluzione del tuo mostro
per ottenere proprieta ancora piu speciali e vestili per
divertirti ancora di piu! Il Monster Box include anche una
nuovissima versione di Gigazaur, carte esclusive e un
nuovo vassoio per i dadi, alcuni bonus indispensabili per
distruggere Tokyo con stile! Con i fantastici contenuti di
Monster Box, distruggi come non mai!

CONTENUTO:
10 tabelloni mostro, 10 figure di cartone, 1 tabellone Tokyo,

38 6 dadi neri, 2 dadi verdi, 6 dadi arancioni, 77 carte potere,
96 carte evoluzione, 12 carte costume, cubetti energia, 37
gettoni, 1 vassoio dadi di cartone, 1 regolamento




Quando la notte scende su Tokyo, due figure possenti
salgono dallombra avvicinandosi furtivi ai palazzi
distrutti. Solo uno sara incoronato King of Tokyo,
distruggendo il suo rivale o terrorizzando le folle.

9- RICHARD GARFIELD King of Tokyo Dygl € un gioco per dqe playgr d‘ella c_ollezion_e King
7.7 QUENTIN REGNES of Tokyo. Scegli il mostro che preferisci e tira i dadi per attirare la
distruzione e la fama a te...o distruggi il tuo rivale con delle speciali

@ @ carte potere per essere il pitl grande King of Tokyo!
20’

SCATOLA: 36X25,5X8 CM CONTENUTO:

6 tabelloni mostro, 13 segnalini fermento, 4

segnalini dado, 6 dadi rossi, 2 dadi bianchi,
2 indicatori fama e distruzione, 1 tabellone,

#

COD: MNC03569 2 indicatori salute, 50 carte potere, 1
EAN 5701551703569 regolamento




EDIZIONE 10 ANNI ~

CKA

e = Benvenuto sulla leggendaria Strada del Mare Orientale! Qui potrai
oKAPo iniziare uno straordinario viaggio durante il quale scoprirai per la prima
volta innumerevoli meraviglie. Ritagliati il tempo per contemplare i
magnifici panorami davanti a te e lascia che la magia della natura sia il
punto focale dei tuoi ricordi. Ricordati di apprezzare le soste benefiche
che caratterizzeranno il tuo cammino e colleziona simpatici e curiosi
¥ ANTOINE BAUZA souvenir provenienti dai sorprendenti incontri che potrebbero cambiare
»~ NAIADE il corso del tuo viaggio. Il tempo sara comunque la soluzione migliore

A per rimanere lucido, metodico e paziente in modo da non perderti nulla
@ lungo questa strada unica. o
45’ L et RTAR

o] R A " g ==

COD: MNC39627
EAN: 0698142539627

698142 " 539627

eI

q?%
CONTENUTO: g”?
1 tabellone di gioco, 5 segnalini viaggiatore, LA
5 indicatori di viaggio, 5 gettoni colorati del &8 | i

giocatore, 50 monete, 10 tessere Viaggiatore,
12 carte Terme, 60 carte Panorama, 25 carte
Pasto, 24 carte Souvenir, 14 carte Incontro, 7
carte Obiettivo

Benvenuti, viaggiatori, sull'isola
di Shikoku in Giappone!

In Tokaido Duo, due giocatori
scoprono la piu piccola delle
quattro isole del Giappone,
attraverso un viaggio spirituale
in 3 diverse modalita. Come
pellegrini, visitate santuari,
giardini, spiagge e sorgenti termali. Come commercianti, raccogliete e
vendete souvenir tradizionali. Come artisti, dipingete la grande varieta
dei panorami sul vostro cammino e donate le vostre opere d’arte ai locali.
Guadagnate punti attraverso le scoperte di ogni personaggio e vivete ogni
9> ANTOINE BAUZA viaggio al massimo! Se lo fate, il vostro viaggio diventera un’esperienza

- . R ol
.~ NAIADE che vi cambiera la vita!
m EAN:
25’ ol eadtan | aninss AN: 0698142881221
e S O D
R 999
3 6w RN
CONTENUTOZ %Po ) = . e "tl -1 pe &
1 tabellone + 6 plance Personaggio * 6 pedine uﬁ‘«: Yepuao™ _/ s
di legno + 8 segnalini Boutique gf" me ¥ e P, VTR mf" ﬁ
+ 26 segnalini Merce + 20 segnalini Dipinto ¢ 2 w “—*ﬂ B0E ORTE 7F o e
promemoria Colore * 4 indicatori di legno L P . . o e
+ 1 segnalino Terme * 3 segnalini Onda - 24 — —A_ 4
segnalini Moneta * 12 segnalini Placca d’'Oro — = EEE R ‘*‘:\__:
+ 1 sacchetto di stoffa * 3 dadi personalizzati * %g% a a % nEnn =
o Q‘ T T !‘n b’ -
1 Regolamento BED0 o WL LA




Sequel spirituale di Tokaido, Namiji ti portera
in un viaggio alla scoperta della bella e selvaggia vita marina
nascosta della costa giapponese.

| giocatori saranno pescatori nel Giappone di una volta e
navigheranno a sud dell’'arcipelago giapponese, a pochi chilometri
dall'ormai famoso Tokaido. Per vincere la partita dovranno rendere
fruttuoso il loro viaggio in mare contemplando magnifiche specie
25 marine e pescando a lenza o con le reti per cercare di riempire i
propri scaffali con pesci colorati. Ora € il momento di imbarcarsi e
navigare verso il primo arcipelago visibile. Lavventura inizia!

¥ ANTOINE BAUZA
7 NAIADE Namiji € un gioco da tavolo completamente indipendente che non

% richiede Tokaido per giocare.

COD: MNCY7639 . T =
EAN: 3770019647639 ' :

3 ‘ 770019 H 647639 H

CONTENUTO:

1 Plancia di Gioco, 5 Plance Barca, 5 Pedine Barca, 5 Pedine Punteggio, 60
carte Panorama, 3 carte Panorama Bonus, 20 carte Molo, 20 carte Roccia
Sacra, 20 miniature offerta/sacrificio, 50 segnalini Crostaceo (20 granchi e 30
gamberi), 48 segnalini Pesce, 12 Segnalini Rete, 5 segnalini Fine, 1 sacchetto
di stoffa.

41
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@ DAVE NEALE &
CLEMENTINE BEAUVAIS
7 BIBOUN

S0

SCATOLA: 21,5X30X7 CM
COD: MNC02005
EAN: 3701551702005

701551 " 702005

In questo gioco narrativo, vestite i panni di quattro animali diversi, tanto
intelligenti quanto spiritosi, che si imbattono in situazioni misteriose.
Incontrate personaggi, ottenete oggetti, raccogliete informazioni
e mettetele insieme per svelare il mistero! Nel gioco si scelgono
collettivamente i luoghi da visitare per incontrare e interagire con gli
stravaganti personaggi di Baker Street. Decidete se volete che uno dei
vostri detective usi le sue abilita particolari per raccogliere informazioni
preziose e scoprire nuovi indizi. Ma man mano che si visitano altri
luoghi il tempo scorre, quindi scegliete bene il vostro percorso. Cercate
di risolvere il caso entro il tempo stabilito per vincere!

CONTENUTO:

4 Carte Personaggio, 267 Carte Caso, divise in 10 mazzi, 1 Carta Orologio,
2 Carte di consultazione, 16 Segnalini Tempo, 7 Segnalini Lucchetto, 4
Investigatori, con la rispettiva basetta di legno, 1 Taccuino dei Casi, 1 Tabellone
a due lati, 1 regolamento.



1o K8

Vent'anni dopo la sua spedizione intorno al mondo,
Charles Darwin sta scrivendo “Sull’Origine delle Specie”.
Vuole raccogliere nuove informazioni sulla vita animale,
in particolare sui continenti dove e stato poco o per

(4

(4

CONTENUTO:

1 Plancia Viaggio, 5 taccuini da
Naturalista, 69 tessere Animale e
Personaggio, 28 tessere Teoria,
1 miniatura Beagle, 1 segnalino Darwin,
41 segnalini vari, 1 sacchetto di tessuto,
1 taccuino punteggi, 1 regolamento,
1 appendice.

-9

7

»

OO

SCATOLA: 26X26X7,5 CM
COD: MNC13875
EAN: 0615402213875

0" 615402 " 213875

4

niente. Chi meglio di un gruppo di giovani naturalisti
affamati di conoscenza puo aiutare il rinomato studioso
a completare il suo lavoro pit famoso?

In “Sulle Orme di Darwin”, i giocatori interpretano giovani
naturalisti appena imbarcati sulla Beagle. Durante questa
avventura, studierai animali, effettuerai rilievi cartografici,
pubblicherai le tue scoperte e svilupperai teorie.

A partire dal naturalista con il segnalino di Darwin, i
giocatori si alternano in senso orario, eseguendo i seguenti
due passaggi in ordine:

1) Studia un animale o prendi ispirazione da un personaggio:
scegli una delle tre tessere presenti sulla Beagle e
posizionala sul tuo taccuino da naturalista. Pud essere un animale da
studiare o un personaggio del viaggio precedente della Beagle che ti
ispira. Ottieni i bonus raffigurati o eventuali bonus di punteggio aggiuntivi
attivati dal posizionamento della tessera.

2) Il Viaggio della Beagle: dopo aver posizionato la tua tessera nel
taccuino, muovi il segnalino della Beagle di tanti spazi in avanti quanti ne
separano la Beagle dalla tessera appena presa (1-3 spazi), poi pesca una
nuova tessera per sostituire quella rimossa sul tabellone.

Lo scopo del gioco e accumulare piu punti degli altri naturalisti per
dimostrare chi ha contribuito maggiormente a “Sull'Origine delle Specie”!

Nominato allo
SPIEL DES JAHRES

3 giochi nella lista delle nomine




Big Scatena la tua fortuna!
CONTENUTO:
) 4 plance, 80 segnalini quadrifoglio,
i 1 regolamento, 1 regolamento ‘
- modalita solitario N b
@E)S Siete pronti a sfidare la vostra fortuna? @m @E)S

In Lucky Numbers dovrete essere i primi a riempire la vostra griglia, ma fino
all'ultimo non saprete con quale numero avrete a che fare!

Tuttavia, tutte le tessere devono essere posizionate secondo una regola:
ogni tessera deve avere valore piu alto rispetto alla tessera sopra e alla sua
sinistra E valore inferiore rispetto alla tessera sotto e alla sua destra. Chi per
primo riempie la propria plancia con sedici tessere vince.

All'intero contiene anche una modalita solitario!

£ 3 SCATOLA: 23X16X5 CM H
7

COD: MNC30207
EAN: 3760508480207 3176030848020

2 1

e y

’ = AN A AT
@ ‘ , " - ’ F .,.' i
30’

IL GIOCO DOVE SI DISEGNA...IN ARIA!

Il Maestro deve riuscire a far disegnare agli altri giocatori un'Opera che
solo lui conosce. Ma come? Disegnando in aria le figure riportate sulla
carta e sfruttando al meglio i codici del Maestro, in modo tale da associare
le forme disegnate! Alla fine della sua rappresentazione, ogni giocatore
deve indicare il nome dei due elementi che ha disegnato.

SCATOLA: 23X16X5CM  COD: MNC80009
EAN: 3760508480009

37760308"480009
WOLFGANG KRAMER'S

DOWNEoORCE
1 plancia fronte-retro. Piste: Aloha » SR
Sands e tratti di savana, 8 rampe DANGER CIR

e 3 segnalini animali "ln R’@§ J ;

Piu esotica e la location, piu selvaggio ¢ il giro.

Solo i piu grandi piloti possono affrontare queste nuove sfide ricche di
nuove ricompense... non solo il trofeo, non solo i soldi. Non c’é€ premio
piu grande della sensazione di liberta di guidare un’auto da corsa in aria
o di accelerare davanti a un elefante furioso.

CONTENUTO:

L SCATOLA: 29,5X29,5X1,5 CM
gH CARTE: 63X88 MM ml || H” | "
COD: MNC17471
e 31760175 1517471
EAN: 3760175517471
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SCATOLA: 11X15X3 CM
CARTE: 61X112 MM

0 “ 652733 H 769565 “

7 a 7
4 v fr

COD: MNC69565
EAN: 0652733769565

EDIZIONE INSUPER

Bomber & un semplice gioco di carte che permette a due giocatori
di giocare una partita di calcio in meno di quindici minuti! Ogni
giocatore prima della partita sceglie la propria squadra, decide gli
undici giocatori da mandare in campo e mescola le proprie carte
assieme a quelle dell'avversario, in un unico mazzo. Le carte che
verranno rivelate indicheranno il giocatore in possesso di palla, che
potra decidere di tirare in porta o costruire l'azione d'attacco per
avere migliore possibilita di segnare. Ma attenzione, perché un gol
avversario o le abilita dei suoi giocatori potrebbero sconvolgere
la vostra tattica! Con le sue regole semplicissime e adatte a tutti,
il tempo di gioco contenuto e la sua confezione facile da portare
sempre con sé, Bomber & il gioco che permettera di togliervi la
voglia di calcio in ogni momento e in ogni luogo!

3 squadre speciali per questa edizione: una composta
dai ragazzi dell’Associazione Insuperabili, una dai
calciatori testimonial dell'iniziativa e una che vi stupira
con alieni provenienti da mondi lontani! Parte del
ricavato sara devoluto in beneficenza:
https://insuperabili.eu/

CONTENUTO:
48 carte calciatore, 6 carte punteggio, 6 &
segnalini Gioco di squadra, 1 dado a 12 facce



L
un gioco di Frank Crittin,
& Grégoire Largey
illustrato da Djib

8BIT BOX e la prima generazione di
console da tavolo!

Con 8Bit Box verrete catapultati direttamente negli
anni '80 e potrete rivivere in modo completamente
nuovo tutti i giochi CULT di quegli anni.

La console conterra elementi che verranno
utilizzati per tutti i giochi all'interno della
scatola e per tutti i giochi a venire... dadi
di vario genere, plance, cubetti colorati e
controller per ogni giocatore!

Niente vi vietera di utilizzare il
contenuto della console per
inventare tuttii giochi che vorrete. 0 ON

SCATOLA: 28X14X19 CM
COD: MNC15361
EAN: 3760175515361

‘ 760175 H 515361 H

#h SCATOLA: 32X28X72 CM

Y]  COD: MNC51564

prene™ EAN: 376017551564 ‘
e 3




All'interno troverete gia 3 giochi spettacolari:

In Pixoid sarete un piccolo cubo
di energia inseguito da famelici
Bug su una scheda di circuito!
Non fatevi acciuffare e cercate di
raccogliere piu punti degli altri...

In Outspeed diventerete piloti
alla guida di futuristiche
macchine da corsa in una
frenetica gara nel deserto! Tante
strade, ma nessuna € sicura...

SEADILIM
SO0,

Il classico gioco degli Sport in
una stupenda versione a squadre.
Gestite bene le vostre energie
e fate gruppo per vincere piu
medaglie possibili!

CONTENUTO:

CONSOLE: 6 controller « 5 dadi * 72 cubetti
+ PIXOID: 4 Plance Circuito + 8 tessere
Bordo Schermo + 6 tessere Personaggio *
OUTSPEED: 3 plance Percorso * 6 Navicelle
+ 32 gettoni Bonus * 16 tessere Tracciato
+ 7 gettoni Campo di Forza + STADIUM: 16
tessere Disciplina * 2 plance Medaglia * 6
plance Atleta * 1 gettone Primo Giocatore.
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CONTENUTO:

1 tabellone a due lati, 1
mappa di Parigi, 1 mappa di
Roma, 50 schede giocatore
a due lati, 160 indicatori
Itinerario, 5 pedine Partenza,
30 carte (44 x 63 mm), 1
pedina Controllore, 5 matite,
1 regolamento per il gioco in
solitario.

CREATE LE VOSTRE LINEE METROPOLITANE NELLE CITTA PIU
ROMANTICHE DEL MONDO!

Chi riuscira a costruire la migliore linea della metropolitana?
Organizzate i viaggi dei vostri passeggeri nelle citta piu
romantiche del mondo!
Completate i vostri obiettivi e cercate di ottenere il maggior
numero di punti in questo delizioso gioco di strategia
SAASHI urbana, perfetto per la famiglia, gli amici... e gli innamorati!

MONSIEUR Z Get on Board ¢ un flip & write urbano intelligente e originale, con
ancora piu interazioni in questa versione grazie ai

- 5 o collegamenti con la metropolitana e la variante solitaria inclusa!
\T\:: }3523: _
N SCATOLA: 20
. CO0:

3" 701551 " 702012

LRI

I Proprio come ogni vostro NE 74
viaggio, rimanete affascinati da tutti gli =~ AW .4 AV
grado di trasportare tutti sani e salvi alla loro
* In ogni turno rivelate una nuova carta che mostra ad ogni giocatore la

ON
destinazione?
forma del percorso che deve completare; posizionate il vostro autobus di

Ah,  ecco  lautobus! E I @ O D
Sbrigatevi, prendete posto
altri passeggeri a bordo... Questa linea 8[‘0 [

G L.
In Get on Board: New York e Londra, avrete a disposizione dodici round per
conseguenza sulla plancia;

e scappate dalla pioggia!
 YORK
di autobus & davvero speciale, ma sara in
costruire la migliore linea di autobus della citta.
« Caricate i passeggeri e portateli dove vogliono andare, collegando la loro

@ SAASHI
7 MONSIEUR Z

- destinazione alla vostra linea di autobus;
9 « Evitate il traffico e ottenete il maggior numero di punti di vittoria possibile!

coINTENfuro: SCATOLA: 20X20X6 CM
1 plancia fronte-retro, - L
all 7eo1rs | toes Fonte e 60 egein

Partenza: 28 cgrte (44 COD: MNC19666

x 63 mm), 1 pedina EAN: 3760175519666

48 Controllore




CONTENUTO:

6 Carte Ruolo (61x112mm), 36 carte Cavo (61x112mm), 6 carte
Numerate, 1 Tagliacavi, 1 Carta Tagliacavi, 6 Segnalini Segnaturno, 1
foglietto Regolamento Variante “Evolution”

Londra, 1890. Moriarty ha intenzione di distruggere tutti
i monumenti piu prestigiosi della citta e lancia la sfida
alla sua nemesi Sherlock Holmes: la brillante detective
deve disinnescare ogni bomba prima che scada il
tempo altrimenti Moriarty sara libero di mandare in rovina l'intera Inghilterra.Se fate
parte della squadra di Sherlock, il vostro obiettivo & disinnescare tutte le bombe. Se
invece fate parte della squadra di Moriarty, vincete non appena una bomba esplode.

ok Tock
MK ToeK

2= Dovrete identificare i vostri compagni (cosi come i vostri avversari) senza essere
. scoperti per aiutare a disinnescare una bomba o per provare a farne esplodere una!
“# YUSUKE SATO SCATOLA: 10X15XY CM
»/ BIBOUN CARTE: 61X112 MM

3

760175

516917

@ @ COD: MNC16917
15’ EAN: 3760175516917

CONTENUTO: 77
carte (63x88 mm),
5 carte aiuto, 1
regolamento.

Regni rivali sono in competizione tra loro per mettere assieme la piu valorosa
banda di eroi di tutto il reame... Il tuo obbiettivo: essere il primo a reclutare 6
diversi eroi per inziare la tua avventura!l

Bluffa e inganna i tuoi avversari per ostacolare i loro piani! Stai molto attento,
segui il tuo istinto e sfrutta al massimo i poteri dei tuoi eroi per diventare il
Campione!

CREALATUA
panDA DI RO

SCATOLA: 10X15XY4 CM
CARTE: 63X88 MM
COD: MNC14500
EAN: 3760175514500 IR

CONTENUTO:

55 carte Anfora - 40 carte
Creatura - 15 carte Caronte -
1 pedina Primo Giocatore.

In Nessos, vi calerete nei panni di antichi eroi greci intenti a imprigionare
creature mitologiche all'interno di sacre anfore da offrire agli Dei.

Se ne catturerete abbastanza, raggiungerete il rango di Prescelto degli Dei! Ma

= attenzione... si aggira da quelle parti il terribile Caronte che cerchera in tutti i
B! 2 omemug @ modi di farvi intraprendere un viaggio di sola andata verso gli Inferi!

e

HCALM

SCATOLA 10X15X4 CM

cavtesaxssrre [N
MNC15934 760175 I 515934
@ @ EAN: 3760175515934 49




Benvenuti nella Ninja Academy!
21 differenti sfide vi aspettano
per provare chi di voi e il miglior
Ninja dell'accademia! Posizionate
i vostri Ninja sui tatami, gareggiate
in prove collettive e sfidate i vostri
avversari a duelli spietatil Per
convalidare il vostro semestre
ninja, dovrete dimostrare le vostre
abilita... Destrezza, concentrazione e

intuizione saranno i vostri migliori alleati per superare questo esame
multi-trial divertente ma intenso.

CONTENUTO:

10 pedine Ninja, 10 Ceppi,
1 Regolamento, 3 Carte
Convocazione (80x120),
21 Carte Prova (80x120),
5 Carte Tatami (44x63),
38 Gettoni Vittoria.

% ANTOINE BAUZA, CORENTIN
LEBRAT, LUDOVIC MAUBLANC
& THEO RIVIERE

~ DJIB

OO

SCATOLA: 10X15XY CM
CARTE: 80X120 MM

175

EAN: 3760175516542

3 H 760

“”H mm” COD: MNC16542
516542

32X26X36 CM
COD: MNCDISP1




Pronto a mettere alla prova la tua strategia e abilita?
Sfida i tuoi amici in Slide cercando di ottenere il
minor numero di punti possibile.

Per giocare, distribuisci 16 carte a ciascun giocatore,
che le disporra a faccia in giu in una griglia 4x4. Le
carte sono numerate da 1 a 10, con 10 copie per ogni
numero.

Per iniziare, ogni giocatore rivela una carta a scelta
dalla propria griglia. A partire da chi ha rivelato il
numero piu basso, ogni giocatore prende una delle
carte rivelate e la fa scivolare a faccia in su all'interno
della griglia per coprire il buco lasciato dalla carta
appena tolta.

Il primo giocatore a iniziare ruota in senso orario per
15 turni, ottenendo alla fine una griglia 4x4 di carte a
facciain su. Ogni numero della griglia che & adiacente
a un numero uguale viene rimosso, e la somma delle
carte rimanenti diventa il tuo punteggio. Chi arriva
alla fine della partita con il punteggio piu basso...
VINCE!

% CLAUDE CLEMENT Oppure, gioca piti round finché un giocatore raggiunge un totale di 100
~~ JOEY punti; a quel punto, chi ha il punteggio piu basso vince.

OO

COD: MNCY8085
EAN: 0615402148085

0" 615402 " 148085

CONTENUTO:

100 Tessere Numero,

1 Pedina Primo Giocatore,
1 Regolamento




wichard GARFIE,
In Bunny Kingdom dovrete
esplorare, costruire Ccitta, Y

coltivare le vostre terre
e far prosperare i vostri (NGDOM..
feudi, portando a termine
le missioni affidatevi. In
questo gioco ogni scelta e

decisiva e vi puo fruttare punti vittoria, le preziose Carote d’Oro.

* Scegliete le carte migliori e poi passate il resto della vostra mano.
* Mettete in pratica le vostre scelte e sviluppate i vostri feudi.
* Raccogliete i frutti del vostro lavoro.

* Alla fine del quarto turno svelate e contate i punti delle carte
Pergamena.

¥ RICHARD GARFIELD

CONTENUTO:
:/ PAUL MAFAYON 1 plancia Nuovo Mondo con
tracciato  punteggio, 144
[N miniature  Coniglio (36 per
@ = ogni colore), 39 miniature
45’ | Citta, 24 tessere edificio, 12 ~ |
COD: MNC14951 tessere coltivazione, 6 tessere =
soaronsoxsoxsce I -
. pamento, 182 carte
CARTE: 63X88 MM 37 760175 T 514951 EAN' 376017551“951 esplorazione, 4 carte aiuto
giocatore.

Salite a bordo del Bunny
Express e conquistate il West!

Costruite il binario lungo le
citta e i feudi e raccogliete le
ricchezze del Nuovo Mondo
per accumulare piu Carote
d’Oro.

+ Una nuova meccanica per il gioco Bunny Kingdom
* Nuove carte con nuovi modi di guadagnare punti!

« La ferrovia sul tabellone aggiunge piu interazione tra i giocatori

SE3UdX3
ANNDOA

a |

SHOENVOSS BN

¥ RICHARD GARFIELD  COD: MNC02333
~/PAUL MAFAYON EAN: 3701551702333

S0O6

SCATOLA: 30X30X8 CM 1 tessera Stazione Centrale,
18 lini Binario, 2
CARTE: 63X88 MM Stasione, 16 carte E¢plorazione,
3"701551 " 702333

1 segnalino Sceriffo, 1 pedina
Torre Idrica, TRegolamento




¥ BRUNO CATHALA E CHARLES insegnamenti del Maestro,

SCATOLA: 20,5X20,5X6 CM lezioni sempre

COD: MNC14531
EAN: 3760175514531
3'760175'514531

?

3

Siete allievi del grande Maestro Hokusai, studiate presso la
scuola di pittura di Kanagawa, nella grande Baia di Tokyo.
Volete dimostrare al Maestro e a voi
stessi di essere all'altezza dei suoi
insegnamenti e cercherete di
realizzare il dipinto piu importante
della vostra vita: Seguite gli

CHEVALLIER
/ allargate le vostre conoscenze o
»7 JADE MOSCH mettetele in pratica,

(2N guadagnatevi i ) ¥ |
@ diplomi migliori e /O %
45’ e affrontate ~ el |

CARTE: 61X61 MM nuove. o /%

CONTENUTO:

1 plancia Scuola, 4 tessere di
partenza, 72 carte lezione, 1
pedina Gran Maestro, 1 pedina
Assistente, 19 tessere diploma,
15 pedine pennello, 3 gettoni
temporale.

" 3

LTS

‘ ? Dipingi Aquiloni, Lanterne e Ombrelli nelle tue opere per guadagnare

\ nuovi diplomi. Ma fai attenzione ai malvagi demoni giapponesi «Yokai»
che infestano il tuo dipinto e tenteranno di rubare i tuoi punti Armonia
alla fine del gioco. Nuove carte Lezione, nuove tessere Diploma e
pedine Yokai in legno!

BRUNOQ CATHALA E CHARLES S, .
CHEVALLIER Yokai & un'espansione

»~ JADE MOSCH per Kanagawa e per
i

giocare & richiesto il FEs
R :
@ gioco base. g
45’ A S

SCATOLA: 9,5X20,5X6 CM
CARTE: 61X61 MM

760175 " 5159

||H“ COD: MNC15927
Wl EAN: 3760175515927

CONTENUTO: 3pedine Yokai - 54
carte lezione - 11 tessere diploma



Llsola del

Tesoro consente
ai giocatori di
partecipare a

una caccia al
Tesoro in un'isola
misteriosa. Uno
dei giocatori incarna Long John Silver.
Sfortunatamente, il suo equipaggio I'ha
imprigionato, in quanto egli € I'unico
a sapere dove € nascosto il
Tesoro! Gli altri giocatori
incarnano i pirati, membri
dell’equipaggio di Silver

e sono tutti determinati

a trovare il Tesoro. Per

= raggiungere questo
; 2 obiettivo, i pirati
interrogheranno

Long John Silver e

scaveranno su tutta

L O I'isola. Long John
. . Silver deve ingannare
. ipirati e aspettare il
| momento giusto per
* fuggire e riprendersi il suo
Tesoro prima degli ammutinati!

@ MARC PAQUIEN
7 VINCENT DUTRAIT

OO

SCATOLA: 29,5X29,5X8,5 CM
RNERR

COD: MNCY5158

EAN: 3760146645158 CONTENUTO: 1 Plancia Isola del Tesoro - 1 Plancia Calendario - 5 Schermi - 5 Miniature - 4 Plance
Personaggio - 5 Mini Mappe - 4 Fogli Appunti - 6 Segnalini Forziere - 1 Forziere e 1 Segnalino Tesoro
- 8 Segnalini Informazioni - 11 Suggerimenti Territorio - 8 Suggerimenti Bussola - 7 Suggerimenti
Iniziali - 11 Suggerimenti Marchio Nero - 4 Segnalini Ordine di Turno - 2 Righelli Piccoli - 5 Pennarelli
- 6 Oggetti (1 Righello, 1 Compasso, 2 Anelli Ricerca e 2 Bussole)

In questo nuovo Game Up, Long John Silver disegna sul campo di
gioco il suo famoso «marchio dei pirati» con l'inchiostro invisibile...
ma i pirati hanno messo le mani sulla mappa segreta e cercheranno
in tutti i modi di individuare questo marchio. | giocatori alla ricerca
del Tesoro possono, uno alla volta, utilizzare una speciale luce UV
per cercare il marchio cosi da ottenere informazioni aggiuntive su
dov’é nascosto il Tesoro. E una mappa cosi vecchia, che il tempo
deve aver cancellato parti di essa. Al fine di preservare il prezioso
manufatto, si consiglia ai pirati di essere molto attenti durante
I'utilizzo della mappa!

#- MARC PAQUIEN

.7 VINCENT DUTRAIT .
- ‘.‘ 1160 {
(©) ' 0RO § /
45’ - D
SCATOLA: 12X17X2 CM OLY =
INRRAI] o recsrone
3107760146 647046 EAN: 37601“66“70“6

. 1 panno “Jolly Roger”, 4 pennarelli per i pirati,

CONTENUTO: 1 “Jolly Roger”, 4 Ili i pirati, 1
pennarello invisibile con luce UV per Silver, 1 tessera “marchio dei
pirati” (fronte e retro)
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Nel carcere femminile della contea &€ morta una persona, e non una
qualsiasi, ma la figlia del senatore Kowalsky.

Ora vi state recando al carcere e domani € prevista una conferenza
stampa in cui dovrete spiegare cosa e successo, quindi dovete
trovare delle risposte nelle prossime ore.

Per iniziare Guilty: Houston 2015, leggete l'introduzione, quindi
mettete le carte specificate sul tavolo. Scegliete una carta, poi
giratela e leggetela. Cosa troverete? Il tempo continuera a scorrere
e potrebbe portare a delle sorprese prima di affrontare il gruppo di
giornalisti alla fine del gioco per rispondere alle loro domande nel
miglior modo possibile.

CONTENUTO
1 regolamento, 1 plancia di gioco, 62
3" 701551 " 703286

s\ -0

carte storia, 44 carte linea temporale, 1
[N busta indizi

Sei un tenente-colonnello nella forza di polizia di Monaco, un
meritato pensionamento anticipato dopo venti anninel dipartimento
omicidi. Nel giorno del Grand Prix di Formula 1 a Monaco, qualcosa
sta accadendo - ed e qualcosa di grande! Spetta a te modellare il
tuo destino!

Leggil'introduzione e posiziona le carte nella plancia. Gira una carta
a scelta tua e leggila. Questa indagine & immersiva, e ti sentirai
come se fossi nel 1955 grazie al realismo e alla documentazione
usata per creare questa storia. Il tempo passa e dovrai rivelare la
prossima carta linea temporale, che pud contenere molte sorprese!

g 5 o~
Y v @ CONTENUTO
» 1 regolamento, 1 plancia di gioco, 82
3-4H carte storia, 59 carte linea temporale, 1

; busta indizi

i) 56

&) DARKALAMARO




In “The ART Project” fate parte dell’Alleanza per il Recupero Tesori, con
l'obiettivo di combattere contro La Mano Bianca, un‘organizzazione
responsabile di molti furti di opere di valore inestimabile in tutto
il pianeta. La vostra squadra di specialisti, i migliori nel loro campo,
viaggera dal Giappone a Rio de Janeiro passando per la Scandinavia
per recuperare le opere d’arte rubate. Riuscirete a raccogliere, insieme,
abbastanza indizi nel tempo assegnato per fermare questo saccheggio
culturale?

g 3

=K AR 4
= 47 N CONTENUTO: ol
: < 5 72 carte missione, 1 tessera fine, 5 dadi

alleato neri, 6 dadi giocatori colorati, 6 pedine

giocatore, 6 carte giocatore, 6 segnalini
carburante, 6 segnalini ricetrasmettitore verdi,
6 segnalini arma grigi, 25 segnalini salute
rosa, 40 pedine agente della mano bianca,
07698142 " 260125

8 segnalini opera darte, 6 indicatori citta
perduta, 1 Regolamento.




Nel luglio del 1922 la popolazione di Parma, unica in Italia, aderisce
massicciamente allo sciopero legalitario indetto per protestare
contro le violenze squadriste. | gerarchi fascisti decidono di dare
una lezione esemplare alla citta: i primi giorni di agosto calano su
Parma migliaia di camicie nere da tutta Italia, che stringeranno
d’'assedio la citta sotto la guida di Italo Balbo.

| cittadini di Parma, riuniti in unico fronte antifascista e guidati
dal deputato Guido Picelli, si preparano a resistere, barricandosi
allinterno dei quartieripopolaridella citta:I'Oltretorrente e il Naviglio.
Questo gioco ripercorre la storia di quei giorni di resistenza.

Durante la partita guiderete la popolazione della citta nel respingere
I'attacco delle squadre fasciste.

Solo collaborando tra voi, provvedendo alle necessita della difesa
rd e costruendo barricate per respingere gli assalti squadristi potrete
ottenere quella ‘vittoria impossibile’, celebrata dai versi di Attilio
Bertolucci.

ol 6aa142 I 431341

CONTENUTO

1 regolamento, 1 plancia di gioco, 1
opuscolo storico, 54 Carte, 39 segnalini,
6 pedine Personaggio, 4 dadi

7
1)58
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BERTAM

Michael & il piu complesso caso di disturbo dissociativo
d’identita mai affrontato dagli studiosi. Le sue azioni
, sono guidate da 24 differenti personalita che prendono
‘té il sopravvento e, alternandosi tra loro, controllano la sua
. mente e il suo corpo... senza sosta.

Nei panni di 4 specialisti proverete un’ultima volta a parlare
con lui, ma dovrete fare molta attenzione... Qualcuno non
MICHAEL vuole la vostra presenza.

CONTENUTO:
150 carte - 2 segnalini - 1 segnalino Pillola - 1

segnalino nero Psichiatra Attivo -1 segnalino
bianco Personalita Attiva - 1 Regolamento.

DARKALAMARO




i

015517 7
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DARKALAMARO

Eredi di una conoscenza eccezionale che & sopravvissuta ai secoli,
ora tocca a voi preservare le vestigia della vostra civilta.

Ancient Knowledge € un gioco di carte strategico in cui erigerete
monumenti e costruirete manufatti per trasmettere la vostra
conoscenza. Il tempo rendera effimere le vostre costruzioni, quindi
prendete la decisione giusta e combinate le tante carte a vostra
disposizione, perché tutta la conoscenza € destinata a scomparire...

Sta a voi trovare la migliore sinergia per poter tramandare la
conoscenza prima del declino dei monumenti emblematici che
avete costruito, monumenti che ancora oggi troviamo ai quattro
angoli del mondo. Dalle piramidi messicane alla Sfinge di Giza,
passando per le famose citta di Tiwanaku e Babilonia, solo il
costruttore piu abile potra brillare attraverso i secoli e conquistare
la vittoria. In questo gioco, il vostro unico nemico ¢ il tempo.

Dimostrate ai vostri avversari che siete i degni rappresentanti della
vostra eredita!

| vostri monumenti resisteranno alla prova del tempo?

CONTENUTO:

148 carte (63 mm x 88 mm), 45 carte
(44 mm x 63 mm), 4 plance Costruttore,
1 segnalino Primo Giocatore, 50
segnalini sapere, 3 tessere Tecnologia,
1 segnapunti, 1 regolamento.




In Khéra, ogni giocatore ¢ il capo di una fiorente citta-stato

dell’antica Grecia. Per imporre il vostro dominio, dovrete
sviluppare la vostra Citta piu velocemente e meglio dei vostri
avversari!

Ottimizza il tiro dei dadi, raccogli le tasse, manda il tuo
esercito a colonizzare terre straniere, sblocca obiettivi... e
assicurati che la tua citta brilli in tutta la Grecia!

@éﬁ? ‘;’ev

N ""‘h» ﬂ":ﬂ

"ml" 28 tessere Azione, 40 carte Politica, 16
carte Evento, 36 segnalini di legno, 12 dadi,
0175 Segnalini Traguardo, Segnalini Conoscenza ’

‘l”H"‘ H |H .. 1 plancia Centrale 4 plance Citta, 7 Citta, '

e Filosofia, Monete oro e argento, 1
regolamento.

CONTENUTO:
30 monete di metallo
argento, 15 monete di
metallo dorate.

760175

518638
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Cento anni fa, il Motore dell’Infinito fu distrutto e i suoi frammenti
hanno distrutto la maggior parte del mondo conosciuto. Ora tocca
a voi raccogliere le vostre forze, sconfiggere i vostri avversari e
ricostruire il Motore dell'Infinito! Sopravvivrete alla sfida?

Shards of Infinity € un deck building che combina un livello

senza precedenti di strategia e personalizzazione in una piccola

F =IRIITY scatola.
il | :CTMO u.i:w;”"“"“ _ * Iniziate la partita con un mazzo di carte di base uguale per
\ ‘ @ tutti e acquisite nuove carte da un mercato centrale; aggiungete
| 1 ({[tra=PRG gueste nuove carte al vostro mazzo o usatele immediatamente,
a seconda della vostra strategia;
vy * Aumentate le vostre abilita per aumentare la potenza delle vostre
V2 carte.

* Neutralizzate i vostri avversari prima che possano padroneggiare
T completamente I'Infinity Shard! Con un’attenta pianificazione e un
@ @ gameplay aggressivo, solo un giocatore potra emergere

come vincitore!

L

v CONTENUTO:
128 carte, 4 personaggi deluxe con
indicatori, regolamento
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Quando il Motore dellInfinito fu distrutto, i frammenti
deformanti della realta precipitarono dal cielo, spazzando via
la civilta e alterando per sempre il mondo. Dalle ceneri, sono
risorti i discendenti dell'umanita. Tu sei un leader tra questi
popoli, un potente guerriero, per sempre legato a un potente
frammento.

E tempo di fare una scelta: condurrai il tuo popolo alla vittoria o
diventerai la reliquia di qualche futuro dimenticato? Scegli con
saggezza.

| -3
CONTENUTO: @
- 32 carte 30’

: — : 3" 701551 " 700995

9
7

»

INTO = HORIZON

| frammenti si sono risvegliati, le loro voci contorte sussurrano
nelle menti degli Shard Master, alimentando le flamme della
guerra con ogni parola. Shards of Infinity: Into the Horizon
continua le battaglie di deck-building viste nei precedenti set di
Shards of Infinity, con i giocatori alla ricerca di un nuovo destino
per un universo sopraffatto dal potere dei potenti frammenti.
In questo set sono presenti due nuovi meccanismi di gioco: |
Destini e il Malvagio Ingeminex. | Destini permettono ai giocatori
di spendere preziose Maestrie per ottenere un incredibile
vantaggio durante il gioco. Gli Ingeminex sono una nuova
fonte di tensione che cerca di danneggiare tutti i giocatori, ma
/ possono essere sconfitti con un uso ben calibrato del potere.

Questo set conclude I'attuale trama dell'avventura di Shards of

Infinity e apre la strada a un futuro ancora da scoprire!

LUl

SO 6 |
703682 63
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CONTENUTO:
30 carte Destini, 5 carte
Ingeminex, 25 carte del
mazzo centrale.




Unmatched Adventures: Storie Incredibili che ha come tema
le avventure pulp, le fiabe e le leggende locali della meta del
XX secolo, offre un modo completamente nuovo di giocare a
Unmatched.

Nel gioco, i giocatori collaborano per sconfiggere uno dei due
malvagi: Uomo Falena o I'lnvasore Marziano. Ogni malvagio ha
un campo di battaglia unico con obiettivi unici. Se il malvagio
completail suo obiettivo (o sconfigge gli eroi), i giocatori perdono.
In aiuto ai malvagi arrivano una serie di possibili servitori: Diavolo
del Jersey, Regina Formica, Rana di Loveland, Melma, Tarantola
e Scimmia Skunk. | nemici utilizzano carte azione speciali e un
semplice schemadi puntamento per controllare il loro movimento
e i loro attacchi.

Il set comprende quattro nuovi eroi: Nikola Tesla scarica le sue
/ bobine elettrificate per potenziare i suoi effetti; Annie Christmas
diventa piu forte quando combatte da dietro; Fantaman, il primo

'@‘ supereroe del mondo, con una grande varieta di effetti potenti;
eh e la dottoressa Jill Trent, la regina della scienza, si avvale di una
collezione di marchingegni.

In linea con il marchio Unmatched, & possibile utilizzare gli eroi di
altri set Unmatched in Unmatched Adventures, e si possono usare
3 H‘,“ISH‘ TDHI%

ncirmnuw':‘; -
O N0

\ LiD
M,

.j¢;.

gli eroi e i campi di battaglia inclusi per giocare a Unmatched
“ competitivo.
0

CONTENUTO:

4 Miniature eroe, Segnalini
compagno, 2 Miniature malvagio,
6 Segnalini sgherro, 14 Indicatori
salute, 222 Carte, 36 Segnalini
aggiuntivi, 1 Tabellone a due lati,
Regolamenti

S AT



Tutto il mondo e un palcoscenico in Unmatched Slings &
Arrows, mentre il Globe Theater & un campo di battaglia.
William Shakespeare scende in campo insieme a tre dei
suoi meravigliosi personaggi: Le Sorelle Fatali, Amleto e
Titania. Il mazzo Shakespeare, disegnato da Jonathan
Guberman, e stato uno dei mazzi vincitori di un concorso
di design del 2020 e premia i giocatori che completano i
versi in pentametro giambico. Le Sorelle Fatali, secondo
classificato in quella competizione e creato da Jason
Hager, & un mazzo multieroe che sfida i giocatori a dare vita
alle macchinazioni delle pozioni delle streghe con un’astuta
coordinazione.

CONTENUTO:

6 miniature eroi, 5 segnalini

compagno, 8 indicatori salute,

130 carte, 1 plancia fronte retro, 2
3%701551 " 703279

regolamenti
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CONTENUTO:
2 miniature eroe, 60 carte,

4 indicatori vita, 2 segnalini
compagno, 1 plancia fronte retro,
1 regolamento

o

-
Unmatched - Sun’s Origin mette in luce due eroi della ricca storia
del Giappone. Oda Nobunaga era il daimyo del clan Oda, famoso
per aver unificato il Giappone feudale. E un tattico provetto, il

20
che rende la sua guardia d'onore ancora piu pericolosa. Tomoe
Gozen era una leggendaria onna-musha del clan Minamoto.
07698142 " 556075

Colpisce duramente e velocemente, inseguendo senza sosta il
suo nemico sul campo di battaglia. Il set presenta le splendide
immagini di Yuta Onoda, con la consulenza culturale di Saigo.

(
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BATTLE OF

CLENNY

" VOLUME ONE

Unmatched & un gioco di miniature in cui si sfidano
combattenti di ogni tipo - dallo schermo alle pagine dei
libri, Ii dove nascono le leggende. Ogni eroe ha un mazzo
unico di carte che si adatta al suo stile di combattimento.
Potete mescolare e abbinare i combattenti di qualsiasi
set di Unmatched. Ma ricordate: alla fine pud esserci
sempre un solo vincitore. Movimento tattico e risoluzione
di combattimento senza fortuna creano un'esperienza di
gioco che premia le vostre capacita. [l Volume Uno presenta
quattro eroi, Re Artu, Alice, Medusa e Sinbad.

* Scegliete il vostro eroe insieme al suo fido aiutante;
+ Spostatevi sulla mappa per raggiungere il punto perfetto

s per attaccare;
- + Giocate le carte tattica del vostro personaggio e
sconfiggete tutti gli avversari.
30’ Chi di voi si ergera vittorioso sulle rovine del campo di
battaglia?

60175

IR y

> 4 miniature, 6 segnalini

compagno, 7 indicatori salute,
124 carte, 1 plancia fronte retro, 1
segnalino taglia, Regolamento

3 ‘
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BATTLE OF

GENNR

"VOLUME T\NO

Unmatched & un gioco di combattimento di miniature
altamente asimmetrico per due o quattro giocatori. Ogni
eroe & rappresentato da un mazzo unico progettato per
evocare il loro stile e la loro leggenda. Movimento tattico
e risoluzione di combattimento senza fortuna creano
un'esperienza di gioco unica che premia I'esperienza, ma
proprio quando hai completamente padroneggiato un
set, nuovi eroi arrivano a fornire nuovi match-up. Battle of
Legends, Volume 2 presenta quattro nuovi eroi: Yennenga,
Achille, Sun Wukong e Bloody Mary. Il combattimento si
risolve rapidamente confrontando le carte di attacco e
difesa. Tuttavia, gli effetti unici di ogni carta e un sistema

‘/' : di sincronizzazione semplice ma profondo portano a
decisioni interessanti ogni volta.
@ * Scegliete il vostro eroe insieme al suo fido aiutante;
30’ + Spostatevi sulla mappa per raggiungere il punto perfetto

per attaccare;

+ Giocate le carte tattica del vostro personaggio e
sconfiggete tutti gli avversari.

M

0175

51997

CONTENUTO:
4 miniature, 6 segnalini
compagno, 5 indicatori salute,
124 carte, 1 plancia fronte
retro, Regolamento
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Unmatched € un gioco di miniature in cui si sfidano
combattenti di ogni tipo - dallo schermo alle pagine dei
libri, i dove nascono le leggende. Ogni eroe ha un mazzo
unico di carte che si adatta al suo stile di combattimento.
Potete mescolare e abbinare i combattenti di qualsiasi
set di Unmatched. Ma ricordate: alla fine pud esserci
sempre un solo vincitore. Movimento tattico e risoluzione
di combattimento senza fortuna creano un'esperienza di
gioco che premia le vostre capacita. Proprio quando avete
ormai imparato a padroneggiare un set, nuovi eroi arrivano
/ per fornire nuovi match-up.

* Scegliete il vostro eroe insieme al suo fido aiutante;

+ Spostatevi sulla mappa per raggiungere il punto perfetto
per attaccare;

+ Giocate le carte tattica del vostro personaggio e
sconfiggete tutti gli avversari.

Cobble&Fog & un‘espansione stand alone per il sistema
“”H‘Hllm Unmatched.
518850

‘?6017

75

3

CONTENUTO:

4 miniature, 4 segnalini
compagno, 5 indicatori salute,
124 carte, 1 plancia fronte retro,
1 segnalino trasformazione, 3
segnalini nebbia, Regolamento




—

Unmatched € un gioco di miniature in cui si sfidano combattenti di
ogni tipo, ciascuno con un mazzo unico di carte che si adatta al suo
stile di combattimento. Potete mescolare e abbinare i combattenti
di qualsiasi set di Unmatched, ma ricordate: alla fine pud esserci
sempre un solo vincitore. Movimento tattico e risoluzione di
combattimento senza fortuna creano un’esperienza di gioco che
premia le vostre capacita. Proprio quando avete ormai imparato a
padroneggiare un set, nuovi eroi arrivano per fornire nuovi match-up.

VS * Scegliete il vostro eroe insieme al suo fido aiutante;

+ Spostatevi sulla mappa per raggiungere il punto perfetto per
attaccare;
* * Giocate le carte tattica del vostro personaggio e sconfiggete tutti
7 gli avversari.

- Robin Hood vs. Bigfoot e Cappuccetto Rosso vs Beowulf sono

@ un’espansione stand alone per il sistema Unmatched.

30’

CONTENUTO:

2 miniature, 5 segnalini
compagno, 3 indicatori
salute, 62 carte, 1 plancia
fronte retro, Regolamento

760175

517662

3

CONTENUTO:
i ‘ A 2 miniature, 2 segnalini
/ v 4 compagno, 4 indicatori
salute, 63 carte, 3 gettoni
Porta, 3 segnalini Furia
1 plancia fronte retro,
Regolamento

A—
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Unmatched & un gioco di miniature in cui si sfidano
combattenti di ogni tipo - dallo schermo alle pagine dei
libri, Ii dove nascono le leggende. Ogni eroe ha un mazzo
unico di carte che si adatta al suo stile di combattimento.
Potete mescolare e abbinare i combattenti di qualsiasi
set di Unmatched. Ma ricordate: alla fine pud esserci
sempre un solo vincitore. Movimento tattico e risoluzione
di combattimento senza fortuna creano un'esperienza di
gioco che premia le vostre capacita. Proprio quando avete
ormai imparato a padroneggiare un set, nuovi eroi arrivano
per fornire nuovi match-up.

* Scegliete il vostro eroe insieme al suo fido aiutante;

+ Spostatevi sulla mappa per raggiungere il punto perfetto
per attaccare;

+ Giocate le carte tattica del vostro personaggio e
sconfiggete tutti gli avversari.

Houdini vs Il Genio & un'espansione stand alone per il
sistema Unmatched.

CONTENUTO:

2 miniature, 2 segnalini
compagno, 4 indicatori
salute, 63 carte, 3 gettoni
Porta, 3 segnalini Furia,

1 plancia fronte-retro,
Regolamento
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ENGLISH VERSION

DR SATTLER @ 1A B

“I dinosauri mangiano l'uomo... La donna
eredita la terra.” Il piu grande predatore
che il mondo abbia mai conosciuto si sta
avvicinando al tenace dottor Sattler. Chi ha la
minima idea dicosaaspettarsi? InUnmatched:
Jurassic Park - Dr. Sattler vs. T. Rex, il
massiccio T rex scatena attacchi spaventosi
e sembra inarrestabile mentre il dottor Sattler
fa pieno uso di cio che lo circonda e dell'aiuto
del dottor lan Malcolm e della sua teoria del
caos. Chi si estinguera per primo?

0" 857476 " 008296

JURASSic PARK

“Mostrano un'’intelligenza estrema, persino
un’intelligenza per la risoluzione dei problemi.
Soprattutto quelli complessi”. Ha cacciato
molti pericolosi predatori, ma controunbranco
di rapaci, Robert Muldoon ¢ il cacciatore o
il braccato? In Unmatched: Jurassic Park —
InGen vs Raptors, questi animali intelligenti
usano la loro velocita e agilita per circondare
la loro preda, rafforzandosi quando attaccano
insieme. [l Game Warden di InGen e il suo team
di sicurezza preparano trappole per rallentare
il loro avversario e attaccare a distanza in un
matchup lungo 65 milioni di anni.”

500
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ENGLISH VERSION

Unmatched € un gioco di combattimento in
miniatura altamente asimmetrico per due o
quattro giocatori. Ogni eroe € rappresentato
da un mazzo unico progettato per evocarne
lo stile e la leggenda. Brains and Brawn
presenta tre personaggi dell'universo dei
fumetti Marvel: She-Hulk, Doctor Strange e

Unmatched & un gioco di combattimento in
miniatura altamente asimmetrico per due o
quattro giocatori. Ogni eroe e rappresentato
da un mazzo unico progettato per evocarne
lo stile e la leggenda. For King and Country
presenta tre personaggi dell’'universo dei
fumetti Marvel: Black Widow, Black Panther e

Winter Soldier. r@ '
56

0" 857476 " 008449 '

Spider-Man. p@
0
0857476 ! 008678

Unmatched & un gioco di combattimento in
miniatura altamente asimmetrico per due o
quattro giocatori. Ogni eroe e rappresentato
da un mazzo unico progettato per evocarne
lo stile e la leggenda. Teen Spirit presenta tre
personaggi dell'universo dei fumetti Marvel:
Squirrel Girl, Cloack & Dagger e Mrs Marvel.
)

Q
20’
0" 857476 " 008432
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Unmatched € un gioco di combattimento in
miniatura altamente asimmetrico per due o
quattro giocatori. Ogni eroe e rappresentato
da un mazzo unico progettato per evocarne
lo stile e la leggenda. Il movimento tattico
e la risoluzione del combattimento creano
un'esperienza di gioco unica che premia
I'esperienza, ma proprio quando hai imparato
un set, nuovi eroi arrivano per fornire tutti i
nuovi abbinamenti. Hell’s Kitchen presenta tre
personaggi dell’'universo dei fumetti Marvel:
Daredevil, Elektra, e Bullseye.

(©)
0" 857476 " 008272

Unmatched & un gioco di combattimento in
miniatura altamente asimmetrico per due o
quattro giocatori. Ogni eroe e rappresentato
da un mazzo unico progettato per evocarne
lo stile e la leggenda. Il movimento tattico
e la risoluzione del combattimento creano
un'esperienza di gioco unica che premia
I'esperienza, ma proprio quando hai imparato
un set, nuovieroiarrivano perfornire tuttiinuovi
abbinamenti. Redemption Row presenta tre
personaggi dell’'universo dei fumetti Marvel:
Luke Cage, Ghost Rider e Moon Knight.

200 HHH
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